A continuacién se muestran los pasos a seguir para construir el ejercicio:

»o

Abra Descartes y fije el espacio existente.

Introduzca un control gréafico con su nombre por defecto y coloquelo en la coordenada (3,2).
Vaya al algoritmo INICIO e introduzca una asignhacién a una variable dist cuyo valor habra de
ser la distancia del control grafico al origen.

Introduzca un gréfico tipo texto que imprima La distancia es <dist>. Es decir que imprima La
distancia es seguido del valor de la misma. Aplique los cambios y arrastre el control gréfico.
Corte la asignacién para la variable dist en el panel hacer del algoritmo INICIO y péguela en el
panel hacer pero del algoritmo CALCULOS. Aplique los cambios y arrastre el control grafico.

A continuacion se muestran algunas observaciones de los resultados esperados en la realizacion de este

ejercicio.

1. Es necesario marcar el checkbox fijo en el espacio E1.
Tras aplicar los cambios, el espacio es inmévil al arrastre del raton.

2. El control gréfico se agrega en el selector Controles. Su nombre por defecto es g1. Sus coordenadas
se definen en su pardmetro expresion.
Tras aplicar los cambios, el punto correspondiente a dicho control aparece en el plano en las
coordenadas deseadas.

3. Recordamos que sqrt es la funcion para extraer la raiz cuadrada. En el panel hacer del algoritmo
INICIO dentro del selector Programa es necesario agregar la siguiente asignacion:

dist=sqrt(gl.x"2+gl.y"2)

No hay un cambio visible tras aplicar los cambios pues ain no hay un texto que despliegue el
valor de la distancia.

4. El grafico tipo texto se afiade dentro del selector Grdficos. Para que se muestre el texto deseado,
es necesario introducir en el pardmetro texto del gréfico:

La distancia es [dist]

Tras aplicar los cambios, el texto mostrado es La distancia es 3.61, que corresponde efectivamente
a la distancia del punto (3,2) del origen. Sin embargo, al arrastrar el control gréfico, el texto no
cambia. Ello se debe a que la variable dist siempre mantiene el valor 3.61 que se calculé al inicio
del programa. El algoritmo INICIO sélo se realiza al cargar el interactivo.

5. Tras cortar la expresion del algoritmo INICIO, pegarla en el CALCULOS y aplicar los cambios,

el control gréfico aparece en (3,2) y el texto dice La distancia es 3.61. Al arrastrar el control
grafico, la distancia ahora si se refresca y siempre se ve la distancia a la que esta el control
grafico. Ello se debe a que la expresion para dist esta ahora en CALCULOS, que se realizan
siempre que el usuario cambia algo en el interactivo (en este caso se cambia la posicion del
control gréfico).



