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Sobre la herramienta

1.1. ;Quées dib?

dib es un editor / visor de libros digitales interactivos. Sus siglas vienen de digital
interactive books. Este tipo de libros, ademads de poder incluir texto e imagenes, pueden
incluir escenas interactivas con las que el usuario puede interactuar en tiempo real.

Visitemos un poco la historia de dib. Existe una versién previa a dib, cuyo nombre es
DIBooks. Dicho editor comparte su cédigo con un editor de geometria dindmica llamado
ProGeo3D. De tal suerte que, atin si uno queria usarlo para editar un libro que no fuera de
geometria, era necesario acarrear todo ese c6digo en el programa. Debido a esto, y con la
intencion de agregarle caracteristicas que lo hicieran atin més amigable al usuario, nace
dib. dibsélo cuenta con el cddigo del editor de libros digitales interactivos, por lo que tiene
un tamafo considerable menor a DIBooks.

1.2. Sobre Descartes]S

dib es una herramienta generada en un editor de escenas interactivas llamado Des-
cartes]S. Descartes]S es libre y se puede descargar en https://descartes.matem.unam.mx.
Las escenas interactivas a usar como parte de los libros digitales interactivos también son
generadas en ese programa. Por lo que es bueno que el usuario interesado en hacer este
tipo de libros se familiarice con Descartes]S, aunque no es indispensable ser un experto.
La documentacion técnica de Descartes]S se puede consultar en https://descartes.matem.
unam.mx/doc/Descartes]S.

Ademads, como se menciona en breve, si lo que se busca es editar un libro digital in-
teractivo, es recomendable abrir el archivo del editor de dib directamente en el editor de
Descartes]S. Por lo mismo, se sugiere tener instalado dicho programa en el ordenador.

1.3. Coémo usar dib

dib es un programa hecho en un archivo html, que puede usarse directamente en su
pagina https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib mediante un navegador. Real-
mente, el programa es un archivo index.html que se encuentra en esa ubicacion, y es del
que se habla en el apartado sobre el archivo index.html. Ahi mismo se puede realizar la


https://descartes.matem.unam.mx
https://descartes.matem.unam.mx/doc/DescartesJS
https://descartes.matem.unam.mx/doc/DescartesJS
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib
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edicion y visualizacion de un libro. Es preciso tener en mente que, aunque se use desde
dicho sitio en el servidor, el guardado de archivos solamente puede hacerse local al orde-
nador desde donde se visita la pagina. dib puede usarse desde ordenador y en dispositivos
moviles. No obstante, estd disefiado para un uso més comodo y 4gil desde ordenador, por
lo que se recomienda usarlo ahi.

El sistema de archivos de dib, que incluye un par de libros de ejemplo, se puede descar-
gar desde https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/dib.zip. Esto facilita la edi-
cion local de libros digitales interactivos. Tras volcar el contenido de dicho archivo com-
primido en una carpeta vacia, el archivo index.html es el que contiene el cédigo principal
de dib. Sin embargo, por protocolos de seguridad de los navegadores actuales, index.html
no puede acceder a otros archivos del sistema de dib que tienen el contenido de los libros.
Esto se traduce en que, aunque es posible abrir index.html desde un navegador localmen-
te en un ordenador, no se desplegara libro alguno de esta forma. Cuando index.html se
abre en un navegador desde un servidor, ahi si estd permitida la lectura de otros archivos,
y se despliega dib como debe ser. Para mayor informacion de los archivos que componen
dib, consulte el apartado sobre el sistema de archivos de dib.

Para poder acceder de forma total al contenido de dib dentro de un ordenador, es pre-
ciso abrir index.html desde el editor de Descartes/S. Dado que no es un navegador, no
tiene restricciones y permite que index.html tenga acceso a todos los archivos de los que
depende para un correcto funcionamiento.

1.4. Sobre la presente documentacion

La presente documentacion esta dirigida al ptiblico que desee publicar libros digitales
interactivos usando escenas de Descartes]S. Es por ello que se anticipa un cierto grado
de conocimiento de dicha herramienta, tal como la insercién de textos, imédgenes, y otros
objetos basicos.

La documentacion de dib consiste en cuatro capitulos posteriores al actual. El segun-
do capitulo se dedica a la estructura de libros en dib. Es decir, la organizacion en libros,
capitulos y péginas. El tercer capitulo aborda los controles de diby su uso como visor y/o
editor de libros digitales interactivos. El cuarto capitulo se aboca a la estructura de ar-
chivos asociados a dib, y que son los contenidos en https://descartes.matem.unam.mx/
ejemplos/dib/dib.zip. Y el quinto capitulo se encarga de la preparacién de escenas inter-
activas de Descartes]S para su funcionamiento en dib. Se detalla la funcién de cada uno,
y se indica donde es que se guarda la informacién respectiva de cada libro. El Gltimo ca-
pitulo se aboca al uso de escenas de Descartes]S como elementos interactivos de paginas
de libros de dib. No se indica como generarlas, sino s6lo se habla de generalidades de los
interactivos que habran de usarse como parte de un libro. Para detalles finos de la progra-
macion de escenas de Descartes]S, se sugiere revisar la documentacion técnica de dicho
programa.


https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/dib.zip
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/dib.zip
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/dib.zip
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Aunque la documentacion estd hecha para ser leida de corrido, adicionalmente cuenta
con hipervinculos para facilitar la navegacion a algiin determinado apartado. De tal forma
que el usuario que ya tiene cierta familiaridad con la documentaciéon puede usar estos
hipervinculos para saltar directo al apartado que le interesa sin tener que leer contenido
intermedio.

Apoyado en la presente documentacion de dib, el usuario podra construir un libro
digital interactivo. Le serd también posible visualizarlo y editarlo. Se espera esto sea de
utilidad en sus cursos.

Esta documentacion no es estatica. Responde a cambios que se le puedan hacer a la
herramienta dib, tanto en forma de correccion de errores como de adicién de nueva fun-
cionalidad o modificacion de la existente. Por lo mismo, se recomienda revisar periédica-
mente si se encuentra alguna versién nueva, para descargarla y contar asi con la dltima
funcionalidad de la herramienta. Se recuerda que el sitio de descarga de esta documenta-
cion es https://descartes.matem.unam.mx/doc/dib.


https://descartes.matem.unam.mx/doc/dib
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Estructura de los libros en dib

Antes de abordar los controles de dib para poder hacer un libro, conviene entender los
distintos niveles que dib maneja. Estos niveles abarcan los libros, los capitulos en un libro,
y las paginas independientes o bloques de pasos explicativos dentro de un capitulo.

2.1. Libros

El nivel més general que abarca dib es el de libros. Los libros disponibles se pueden
visualizar en el menu de libros. Este menti muestra la opcién correspondiente al libro ac-
tualmente abierto. Por ejemplo, para un libro de trigonometria, se veria ast:

Trigonometria v

Cuando se abre dib leyendo la biblioteca del usuario (mediante la lectura del archivo
books.xml), este mentu se encuentra en el la barra superior de dib, que se muestra / oculta
al pulsar sobre el margen superior cuando se encuentra visitando el contenido de un libro
fuera de la portada. Para mayor informacién, consulte el apartado sobre la barra superior
de dib.

El titulo del libro y el autor se muestran en el renglén inicial del indice de contenidos.

2.2. Capitulos

El siguiente nivel en dib son los capitulos. Estos funcionan como separadores en el
libro, y tienen asociado un ntimero de capitulo y un nombre.

Si el nimero de capitulos es menor que 20, su nimero de indizacién se muestra como
un nimero romano. De lo contrario, se muestra como un nimero ardbigo, con el fin de
que la numeracién no se sature en la barra de progreso.

Los capitulos se identifican en la barra de progreso inferior como niimeros romanos
(o ardbigos si el nimero de capitulos supera 20) sobre la misma barra. La separaciéon en-
tre capitulos es representada por una pequefa barra vertical también sobre la barra de
progreso.

También se pueden visualizar los capitulos en el indice de contenidos. Ahi, los capitulos
se encuentran indentados a la izquierda, con su respectivo nimero romano o arabigo,
como se muestra en la Figura 3.7.
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Como se menciona adelante, s6lo se puede colocar un separador de capitulo sobre
una pagina que sea, ya sea una pagina independiente o bien el inicio de un grupo de pasos
explicativos, y que no tenga ya un separador de capitulos en su posicién. Adelante se veran
tres botones asociados a la manipulacién de capitulos: el de agregado de capitulo, el de
eliminacioén de capitulo, y el de edicién de capitulo.

2.3. Paginas independientes

Las paginas son la estructura de nivel mads bésico en dib. Las hay de dos tipos: pdgina
independiente o pdgina tipo paso explicativo.

Una pédgina independiente es como la pagina tipica de un libro. Tiene su nimero que
la identifica dentro de un libro. Cuando se visualiza una pdgina tnica independiente en
dib, el pasapdginas de paso explicativo no aparece, dado que sdlo aparece en paginas que
son parte de un grupo o bloque de pasos explicativos.

2.4. Paginas tipo paso explicativo

Ademas de las paginas independientes, es posible contar con pdginas que forman par-
te de un grupo de pasos relacionados entre si normalmente pues abordan un mismo con-
cepto.

Un ejemplo de una pagina que constituye un paso explicativo es la mostrada en la Fi-
gura 3.2. En ella se puede notar que el pasapdaginas pasapdginas de paso explicativo esta
activo (dice <1/2>, indicando que la pagina vista es el paso 1 de 2 pasos explicativos tota-
les).

Los pasos explicativos también se pueden visualizar en el indice de contenidos, en el
que los pasos explicativos se ponen a la derecha del nombre de la pagina. Esto puede
verse en la Figura 3.7. Ahi, por ejemplo, hay 5 paginas de igual nombre (Elementos de un
tridngulo rectdngulo) que constituyen un bloque explicativo de un total de 5 pasos. Por
eso, a la derecha de cada pagina aparece la leyenda (1/5), (2/5), etc.

La determinacién de si una péagina ha de ser independiente o parte de un grupo de
pasos se hace a través del botén de boton de insercion de pdgina, o bien a través del boton
de adicion de pdgina.

Los nombres de las paginas que constituyen un bloque de pasos no forzosamente debe
ser el mismo, como en el ejemplo mencionado. Cada pagina puede llevar su propio nom-
bre. Igualmente, si las paginas usan un recurso interactivo, éste puede ser distinto entre
las diversas paginas que el bloque. Sin embargo, al usar un mismo recurso en todas las pa-
ginas de un bloque, es posible asociar comportamientos del recurso a pasos explicativos
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especificos. Para mas informacién, consulte el apartado sobre la generacion de una escena
bdsica de Descartes]S.

Asi, una péagina independiente puede verse como un tnico paso explicativo en un gru-
po de un solo paso. De tal forma que no hay una jerarquia entre paginas independientes o
pasos explicativos. Simplemente, cuando algunas paginas comparten el concepto que ex-
plican, o cuando se desea que echen mano de un mismo recurso interactivo y que éste se
comporte distinto seguin el paso, dichas pdginas pueden agruparse en pasos explicativos.
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Controles de dib

3.1. Visualizacion inicial
En la Figura 3.1 se muestra la vista del editor abierto en un libro cualquiera. Se mues-

tra originalmente una portada del libro con titulo, autor y una breve descripcion. Se puede

usar el botén Entrar ] para entrar a la primera pégina del libro, y se puede accesar nue-
vamente con el botén de informacion i ya dentro del contenido del libro.

 Descartesllib_portable]! - x

Archivo Opciones Ayuda

k3
Plantilla
2024

por
Nombre del autor

Una plantilla con ejemplos para que los
autores puedan usar dib como editor de libros
digitales interactivos.

@O0 Atribucion-NoComercial-C 40

Figura 3.1: Un libro de dib como se abre originalmente con su portada.

Enla portada se incluye una imagen descriptiva del libro, asi como los logos de proyec-
to, informacion sobre la licencia, el titulo del libro, su afio de publicacidn, el o los autores,
asi como una breve descripcion del contenido.

En la Figura 3.2 se muestra ya una pdagina de un libro. Podemos decir que dib se en-
cuentra en modo visor, dado que los tinicos controles mostrados son la barra horizontal
de progreso en la parte inferior, y los botones pasapéginas en los margenes izquierdo y
derecho de la pantalla. Como se puede ver, asi es como se ve dib abierto en el editor de
Descartes]S.
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Descartesllib_portablel] - X

Archivo Opciones  Ayuda

£
L. Primer capitulo Segunda pdgina del ler capitulo 1/2 > i

Esta es la segunda pagina. Consiste en el paso nimero 1 de
un total de 2 pasos explicativos.

En este caso. no hay puro texto. Se incluye una imagen de
nombre "/.png" de una manzana, y ésta se coloca en la
esquina superior izquierda, usando una amplificacién de
150%. Su pie de imagen es " Una manzanita".

Al verse por primera vez este paso. puede no mostrarse la
imagen. Ello se debe a restricciones que se dan cuando la

imagen es especificada en el editor de dib, y no mediante Pie de la imagen.

< un himl interactivo de DescartesJS. Sin embargo, al pulsar >
en alguna parte de la pagina, se actualiza la imagen y ya se Adelante se muestra otra imagen pero cargada justo a
muestra. través de una escena html interactiva de DescartesJS.

Figura 3.2: Una pagina en un libro.

Los botones de engrane y codigo en el extremo margen derecho, asi como la barra de
mendus superior, corresponden al editor de Descartes]S, y no a dib. La parte de dibes s6lo la
pdagina blanca mostrada dentro. En adelante, las imagenes mostradas serdn sélo del editor
de dib.

3.2. Seleccionadores de paginas y la barra de progreso

Es posible navegar las paginas de un libro pulsando los pasapéginas. Los botones < y >
en los margenes izquierdo y derecho de dib permiten retroceder o adelantar una pégina,
de existir ésta detrds o adelante de la actual.

También es posible seleccionar una pégina pulsando en la barra horizontal inferior.
Esta barra muestra dos lineas verticales en los extremos que simbolizan el inicio y fin de
un libro. En el extremo derecho se muestra, de color gris, el nimero total de paginas. En
el ejemplo, es el numero 10. La pagina actualmente visitada (en el ejemplo, la pagina 2)
se muestra en este caso cerca del extremo izquierdo de la barra, y debajo de ella. Su posi-
cién se actualiza sobre la barra segtin el numero de péagina visitada. Adicionalmente, sobre
la barra hay marcas verticales que dividen nimeros romanos. Estos separadores son los
capitulos en que el libro se encuentra dividido.

Los capitulos realmente son marcas que entran en una determinada pagina y fungen
como separadores. El nombre de cada capitulo se puede visualizar, ademas, cerca del mar-
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gen superior izquierdo. En el ejemplo actual, es el texto que dice I. Primer capitulo (es
decir, el niumero y nombre del capitulo actual).

Note, ademads, que hay un marcador con un par de botones tipo pasapéginas (<y >)
con un par de nimeros dentro. En el ejemplo, es < 1/2 >.Losbotones alos extremos fun-
cionan también como pasapéginas pero con una salvedad. Solo avanzan y/o retroceden
pdaginas dentro de un mismo bloque de explicacion. Los bloques de explicacién consis-
ten en un grupo de péaginas que pertenecen a un mismo apartado. Si una pagina consiste
en una pagina independiente, este marcador no aparece. Es decir, s6lo estd presente si la
pagina visitada pertenece a un bloque explicativo. Mds adelante se verd como introducir
paginas de este estilo.

Ademads, es posible especificar un nimero de pagina a visitar colocando el puntero so-
bre el texto que indica la pagina actual visitada en la barra de progreso inferior. El puntero
se torna entonces en una manita, indicando que se puede pulsar ahi. Si se pulsa ahi, apa-
rece un campo de texto para introducir directamente el ntimero de la pagina. Al pulsar
INTRO, la pagina indicada es mostrada. Si no se desea cambiar la pagina, se puede pulsar
en cualquier otro lugar fuera del campo de texto. Si el niimero introducido es mayor al ni-
mero total de paginas, se visitard la ultima pdgina. Si es menor que 1, se visitard la primera
pégina del libro en cuestion.

Hasta ahora se ha visto dib con los elementos que se muestran al abrirlo directamente
en un libro. Sin embargo, hay muchos elementos que no se muestran a primera vista, y
que se abordan en breve.

3.3. Controles de la barra superior

Para acceder a esta barra, es preciso estar visitando el contenido de un libro fuera de
su portada. Esta barra originalmente no es visible. Sin embargo, si se pulsa en el margen
superior, se despliega / oculta esta barra. En la Figura 3.3 se muestra la barra en cuestion
dentro de un recuadro rojo. También es importante notar que, cuando estd desplegada la
barra superior, si hay texto como parte de la pagina, se presentan unos botones de edicion
de texto de color gris en el drea del texto.

En general, consiste de varios botones que involucran la visualizacion del indice de
contenidos del libro que se encuentra desplegado; la lectura de bibliotecas de libros; el
guardado y recuperado del libro abierto en un momento dado; el disefio de la pdgina mos-
trada; la manipulacion de capitulos; la manipulacién de paginas individuales, el desplie-
gue de un teclado de simbolos; y un botén para lanzar la presente documentacion técnica.

Los botones de esta barra, al igual que algunos otros botones en didlogos, cuentan con
texto de ayuda emergente. Asi, si el usuario no recuerda la funcién de algan botén, puede
colocar el puntero del ratén sobre el botén y, tras unos segundos sin moverlo, se mostrara
la ayuda contextual, indicando su funcién.
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| = [Paniia v I fe ] 75 m]

1. Primer capitulo Segunda pagina del 1er capitulo 1i2>

&l
<!
all

i

Esta es la segunda pégina. Consiste en el paso ntimero 1 de
un total de 2 pasos explicativos.

Una manzanita.

En este caso, no hay puro texto. Se incluye una imagen de
nombre "I.png" de una manzana, y ésta se coloca en la
esquina superior izquierda, usando una amplificacion de
150%. Su pie de imagen es "Una manzanita" .

Figura 3.3: dib abierto en un libro y con la barra superior desplegada.

3.3.1. Controles de libros y biblioteca

Estos controles consisten en el botén del indice de contenidos de un libro dado, el menti

de libros en la biblioteca, y los botones de recargado y guardado del libro actualmente
visitado.

» — Botén del indice de contenidos. Consiste en un botén que muestra / oculta el

indice de contenidos del libro actualmente visitado. Dicho indice se presenta como
una pantalla con el que el usuario puede interactuar. Para mayor informacion sobre
este didlogo, se puede consultar el apartado sobre el indice de contenidos.

Trigonometria v

Menu de la biblioteca. Consiste en un menu de los libros dis-
ponibles en la biblioteca.

Sus opciones dependen del contenido del archivo books.xml en la raiz de la car-
peta de instalacion. Para mayor informacion al respecto, se puede consultar el apar-
tado sobre el archivo de biblioteca books.xml.

Es preciso notar que, si dib es cargado desde servidor en un navegador y usando
la opcién de lectura directa de un libro particular, este ment es reemplazado por un

botén intitulado biblioteca ( biblioteca ). Consulte el apartado sobre carga directa
de libros para mayor informacion al respecto. La razén por la cual se quita este ment
es para hacer explicito que el libro visualizado se seleccion6 directamente, y no ne-
cesariamente pertenece a la biblioteca de libros contenida en el archivo el archivo de
biblioteca books.xml. La funcién del botén biblioteca es cargar dib en otra ventana,
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pero no leyendo un libro particular directamente, sino leyendo la biblioteca direc-
tamente desde el archivo books.xml. Asi, en esta nueva ventana estard disponible
nuevamente el mend.

] u_‘C} Botén de recarga del libro. Permite recargar el libro actualmente visto desde
la dltima versiéon guardada de su archivo. Este botén se usa cuando el usuario ha
hecho alguna modificacién temporal del texto y que no desea guardar, o bien ha
modificado la configuracién de alguna escena interactiva incluida en una pagina
del libro. Si el usuario eventualmente desea recuperar la configuracion, ya sea del
texto o de la escena interactiva en su forma original, puede pulsar este botéon. El
libro se recargara de archivo y desplegara la pagina en que se encontraba el usuario
al oprimir el boton.

Al oprimir el bot6n, se lee nuevamente el archivo .dat del libro en cuestion. Para
mads informacién se puede consultar el apartado sobre el archivo de libro .dat. Este
archivo se encuentra directamente en la carpeta del libro correspondiente.

Qe . , y . .
= Z_ Botén de guardado del libro. Este bot6n lanza un didlogo de sistema mediante
el cual el usuario puede guardar el libro en cuestion tras haber sido éste modificado.

Como se comenta en el apartado sobre el archivo de libro .dat, el archivo del
libro es el archivo con extension .dat dentro de la carpeta del libro en cuestion. Es
muy importante que el usuario verifique que se encuentra en la carpeta correcta.
Ello debido a que el didlogo de sistema se colocaré en la tltima ubicacion de sistema
visitada, y no necesariamente en la carpeta del libro actualmente visitado, y de no
verificar que se estd en la carpeta deseada, se puede terminar sobreescribiendo otro
archivo y no el deseado.

3.3.2. Control del disefio de la pagina

Sélo existe un botén en la barra superior asociado al disefio. La imagen de este boton
depende del disefio de la pagina actualmente visitada. La funcién del boton es desplegar
una lista de botones con los distintos tipos de disefio de pagina disponible. Si la eleccion
de una de las opciones pudiera potencialmente resultar en la pérdida de una columna
de texto, el bot6n de dicha opcién muestra una marca de advertencia (/M. Esta posible
pérdida de texto ocurre si se pasa de un formato de dos columnas de texto a uno de una
sola columna, o de cualquiera de estos a un formato en donde toda la pantalla se dedica a
una imagen o interactivo.

] Sélo texto. Cambia el disefio por puro texto a dos columnas. Como es la op-
cion mds simple de disefio (no involucra imagen o interactivo), es la Ginica que no
involucra el lanzamiento de un didlogo de configuracion. Es decir, se implementa
inmediatamente.
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Imagen / Interactivo en el lado izquierdo. Esta y las siguientes opciones todas
lanzan un didlogo de configuracion, que se muestra en la Figura 3.8. Si se implemen-
ta una imagen o interactivo después de usar este bot6n, dicho elemento se despliega
cubriendo completamente la columna izquierda.

] Imagen / Interactivo en el lado derecho. Si se implementa una imagen o inter-
activo después de usar este boton, dicho elemento se despliega cubriendo comple-
tamente la columna derecha.

] Imagen / Interactivo en la esquina superior izquierda. Si se implementa una
imagen o interactivo después de usar este botén, quedard en la esquina superior
izquierda.

] Imagen / Interactivo en la esquina superior derecha. Si se implementa una
imagen o interactivo después de usar este botén, quedara en la esquina superior
derecha.

. Imagen / Interactivo en la esquina inferior izquierda. Si se implementa una
imagen o interactivo después de usar este bot6n, quedard en la esquina inferior iz-
quierda.

. Imagen / Interactivo en la esquina inferior derecha. Si se implementa una ima-
gen o interactivo después de usar este botén, quedard en la esquina inferior derecha.

] Imagen / Interactivo en la mitad superior. Si se implementa una imagen o in-
teractivo después de usar este botén, abarcara la mitad superior horizontal comple-
ta de la pagina.

] Imagen / Interactivo en la mitad inferior. Si se implementa una imagen o in-
teractivo después de usar este boton, abarcard la mitad inferior horizontal completa
de la pagina.

] El Imagen / Interactivo en toda la pantalla. Si se implementa una imagen o inter-
activo después de usar este boton, abarcard el drea completa de la pagina.

Es preciso recordar que la imagen del boton en la barra superior puede ser cualquiera
de los antes mencionados, dependiendo del disefio de la pagina visitada.

Para conocer mejor el didlogo de configuracion de disefio, mostrado en la Figura 3.8,
consultar el apartado sobre el didlogo de configuracion de diserio.
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Cuando se cambia el disefio, el texto se reacomoda de forma inteligente. Por ejemplo,
si se pasa de un disefio de doble columna de texto a uno de s6lo la columna derecha con
texto, el texto que antes estaba a la izquierda se pasa ahora a la derecha, y el texto que
antes estaba a la derecha se descarta. Si se hace en sentido opuesto (de un disefio de texto
s6lo en la columna derecha a uno con dos columnas de texto), el texto en la derecha inicial
pasaaser el delaizquierda, y la columna derecha se llena con un texto genérico “Texto a la
derecha.”, que el usuario luego puede editar. De forma general, lo que se busca al cambiar
el disefo es no perder el texto inicial (la primera columna de texto) en el nuevo disefio si
éste permite texto.

3.3.3. Controles de capitulos

Hay tres botones para modificar datos de los capitulos. Cabe mencionar que los capi-
tulos actian como separadores entre paginas. Un separador de capitulo sélo puede estar
antes de una pégina si es la primera de un grupo de pasos explicativos, o bien si es una
péagina independiente.

] m Bot6n de agregado de capitulo. Este boton se encuentra activo sélo si el usuario
visita una pagina independiente, o bien una que sea el primer paso explicativo de
un grupo de pasos. Ademas, la pagina visitada no debe ser el inicio de un capitulo,
y no debe ser la primera pégina del libro. Cuando se encuentra activo, al pulsar se
lanza un didlogo de insercién de separador de capitulo. El usuario puede introducir
ahi un nombre para el capitulo.

] Bot6n de eliminacién de capitulo. Este botén sélo se encuentra activo si el
usuario se encuentra visitando una pagina que tiene un separador de capitulo, siem-
pre y cuando no sea la primera pdgina del libro. Al oprimirlo, se lanza un didlogo
para confirmar la eliminacion. Si se elimina el capitulo, las paginas del capitulo eli-
minado se incluyen como parte del capitulo inmediatamente anterior.

] E Bot6n de edicion de capitulo. Lanza un didlogo en el que el usuario puede cam-
biar el nombre del capitulo actualmente visitado.

Los cambios en los capitulos se reflejan en el titulo del capitulo, en las marcas de capi-
tulos en la barra de progreso, y en el indice de contenidos.

3.3.4. Controles de paginas

Hay tres controles de edicion de paginas. Uno para insertar una pagina antes de la
visitada, otro para eliminar la pdgina visitada, y otro para agregar una pagina después de
la pagina visitada. Estos botones tipicamente siempre estdn activos.
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- Botén de insercién de pigina. Lanza un didlogo para confirmar la insercién
de una pdgina. Por insercion se entiende que la pagina quedara antes de la pagina
actual.

Si el usuario se encuentra visitando una pdgina que constituye el primer paso
explicativo de un grupo de pasos, o bien si la pdgina en que estd es una pagina inde-
pendiente, el didlogo dard la opcién de que la pagina a insertar sea un paso explica-
tivo anterior al actual, o bien una pagina independiente. Ello a través de un mendu.
Los didlogos de insercion se muestran en @)y b) de la Figura 3.4.

- Botén de eliminacién de p4gina. Este botén se encuentra activo siempre que
haya més de una pégina en el libro.

"+ Botén de adicién de pégina. Este botén sirve para agregar una pagina después
de la visitada actualmente.

Si el usuario se encuentra en una pagina que constituye el altimo paso explica-
tivo de un grupo de pasos, o bien una pagina independiente, en el didlogo se da la
opcioén de definir a la pagina a agregar como un paso explicativo posterior a la pa-
gina actual, o bien como una pégina independiente. Esta opcién se da mediante un
mend, como se observa en ¢) y d) de la Figura 3.4.

3.3.5. Boton de teclado de simbolos especiales

Sélo hay un botén relacionado con la insercion de simbolos especiales.

L

¥ B Bot6n de teclado de simbolos. S6lo se encuentra activo si el campo de edicion
de texto se encuentra también activo. Dichos simbolos consisten en el alfabeto grie-
go en minusculas y mayusculas, y algunos otros simbolos ttiles en matematicas.
Puede consultar informacién mas detallada en el apartado sobre el teclado de sim-
bolos especiales.

3.3.6. Documentacion

Sélo hay un botén relacionado:

] m Bot6n de la documentacién. Este boton lanza una pagina web que contiene la

presente documentacion. La direccion de la pagina lanzada es:
https://descartes.matem.unam.mx/doc/dib
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JAfadir pagina antes de la actual? JAnadir pagina tipo paso explicativo antes
de la actual?

Elegir si la pagina a introducir es un paso

explicativo anterior, 0 una pagina

independiente.

Pagina independiente v
Aceptar Cancelar Aceptar Cancelar
a) b)
JARadir pagina después de la actual? SARadir pagina tipo paso explicativo

después de la actual?
Elegir si la pagina a introducir es un paso
explicativo posterior, 0 una pagina
independiente.

Pagina independiente v

Aceptar Cancelar Aceptar Cancelar

c) d)

Figura 3.4: El didlogo de insercion de péaginas. En a) se muestra el ment disponible cuando
la pagina a insertar puede ser una independiente o un paso explicativo. En b) se muestra
el didlogo cuando la péagina a insertar s6lo puede ser un paso explicativo. c) y d) son los
didlogos respectivos pero para la adicion de paginas posteriores a la visualizada.

3.4. Barrade detalles de la pagina

Esta barra se encuentra siempre visible y estd justo debajo de la barra superior. Con-
siste s6lo de tres elementos, dos de los cuales son, a su vez, controles.

= Titulo del capitulo. Es un texto que muestra el nimero del capitulo (en nimeros
romanos o ardbigos, dependiendo del niimero de capitulos en el libro) seguido del
titulo del capitulo. Se encuentra cercano al margen izquierdo. Como ejemplo, en la
Figura 3.2 es el texto que dice I. Primer capitulo, indicando que la pagina visualizada
pertenece al primer capitulo y mostrando su nombre.

» Titulo de la pagina. Centrado en el mismo renglén se encuentra en color azul el
titulo de la pagina. Como ejemplo, en la Figura 3.2 es el texto Segunda pdgina del
ler capitulo en azul. Ademds de mostrarse el titulo, si el usuario pulsa en el mismo,
se muestra un campo de texto con el titulo introducido, con el fin de que el usuario
pueda editarlo. Para aceptar el cambio, es preciso pulsar la tecla ENTER.

= Pasapdginas de pasos explicativos. Se encuentra cercano al margen derechoy en el
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mismo renglén. Por ejemplo, en la Figura 3.2, aparece como <1/2> (indicando que
se estd visualizando el primer paso de 2 pasos explicativos).

Si la pagina es independiente (es decir, no es parte de un grupo de pasos expli-
cativos), este pasapdginas no se muestra.

Los botones del pasapéginas (<, y >) pueden pulsarse para avanzar o retroceder
paginas dentro del grupo de pasos explicativos.

Es el mismo que el explicado brevemente dentro del apartado sobre selecciona-
dores de pdginas y la barra de progreso.

3.5. Areade texto

El 4rea de texto es aquella entre la barra de detalles de la pdginay la barra de progreso
inferior. En la Figura 3.5 se pueden ver dos ejemplos del area de texto.

= biblioteca Jo [ [ B FoE o= 9p m
VI. Operaciones entre dngulos Funciones del dngulo doble <a2r2 . VI. Operaciones entre dngulos Funciones del dangulo doble 2/2

sin(2a)=sin(0.31)=0.809
2sin(a)cos(a)=2(0.454)(0.891)=0.809

sin(2a)=sin(0.31)=0.809
2sin(a)cos(a)=2(0.454)(0.891)=0.809

cos(2a)=cos(0.3m)=0.588
cos(a)—sin*(a)=0.794-0.206=0.588

Figura 3.5: El drea de texto. En a) se observa ésta fuera del modo de edicién. En b) se ob-
serva dentro del modo de edicion.

Note que en a) se muestra el drea en modo de visualizacién, mientras que en b) se
muestra en modo de edicién. Dicho modo estd asociado al caso en que la barra superior
se encuentra visible.

3.5.1. Botones de edicion de texto

En el modo de edicién, los textos aparecen como botones, cuya funcién es lanzar el
editor de textos. Cuando se pulsa un boton, aparece un campo de texto de igual tamafio en
el lado opuesto (es decir, si el boton estd ala izquierda, aparecerd a la derecha, y viceversa).
Este campo de texto aparece ya llenado con el texto correspondiente, y el usuario puede
editarlo a su gusto. Mientras se encuentra activo algiin campo de texto, el botéon que lo
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lanz6 también sigue visible, y oprimirlo una vez mas resulta en salir del modo de edicion
sin aceptar los cambios.

3.5.2. Boton paraimplementar cambios en el texto

Un ultimo botén que aparece en el drea de texto es una flecha que se usa para im-
plementar cambios. Esta s6lo aparece cuando el campo de edicién de texto se encuentra
activo. Y aparece al lado de dicho campo y apuntando hacia afuera de él, indicando la di-
reccion a la que ird el nuevo texto. Por ejemplo, en la Figura 3.6 se muestra dicha flecha
enmarcada en rojo para el mismo ejemplo que se estaba manejando.

= biblioteca o e 3 @ e 96 (1]
VI. Operaciones entre dngulos Funciones del angulo doble <2/2
Compara los valores dados por la férmula Compara los valores dados por la férmula original y la
originalylaidentidad. identidad.

El caso de la tangente no se expone pues El caso de la tangente no se expone pues finalmente es s6lo
finalmente es séloel cociente del seno

entre el coseno, y no suele constituir una el gr{uml-c del .SLl](.] entre el coseno, y no suele constituir
identidad propia como tal. una identidad propia como tal.

sin(2a)=sin(0.37)=0.809
2sin(a)cos(a)=2(0.454)(0.891)=0.809

cos(2a)=cos(0.3m)=0.588
cos*(a)—sin*(a)=0.794-0.206=0.588

A

‘l . 1 ) r , v . v VI . vi ) Vi
k

140

Figura 3.6: El campo de edicion de texto. El recuadro rojo muestra la flecha que indica la
direccion en que se implementard el cambio de texto.

Cuando se oprime este boton, se acepta el texto que estaba en el campo de texto y se
cierra el campo de texto donde se estaba editando.

3.5.3. Campos de edicién de texto

En la figura 3.6 de ejemplo, el botdn que se pulsé es el de la esquina superior derecha.
Al pulsarlo, se activa el campo de texto superior izquierdo. Ello con la intenciéon de que el
usuario pueda ver lo que escribe y el texto como estaba, ambos de manera simultdnea. La
flecha se encuentra a la mitad vertical del campo de texto, y apunta de izquierda a derecha

(del campo de texto al bot6n), indicando que ésa es la direcciéon que seguird el texto si se
pulsa en ella.
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Por ultimo, note que en la Figura 3.6, al estar activo el campo de texto (es decir, al estar
en modo de edicion), el boton del teclado de simbolos especiales se encuentra activo.

3.6. Introduccion de texto en las paginas de dib

En general, el texto introducido en algtin campo de texto de dib, que compondr4 la co-
lumna izquierda o derecha de una p4gina, se introduce de forma tradicional. Sin embargo,
es importante notar algunos aspectos

Si se introduce una gran cantidad de texto, este ird fluyendo hacia abajo en el espacio
asignado a él. Si llega a rebasar los limites del texto permitido, no se mostrara el final del
mismo. Es responsabilidad del usuario no rebasar dichos limites.

Por otra parte, hay dos situaciones que merecen atencién. Una es la introducciéon de
saltos de linea. La otra es el uso de formato especial.

3.6.1. Introduccion de saltos de linea

Aunque el texto se introduce de forma tradicional en los campos de texto de las colum-
nas en las paginas de dib, los saltos de linea introducidos mediante la tecla ENTER tienen
un detalle. En ocasiones, cuando se meten dos saltos de linea para separar un parrafo de
otro, al aceptar el cambio aparecen en su lugar 3 saltos de linea. El usuario deberé enton-
ces quitar manualmente uno de los saltos de linea. Al aceptar los cambios nuevamente, ya
no aparecera el salto de linea adicional.

Una alternativa a esto es introducir todo en texto corrido, y en lugar de introducir sal-
tos de linea con la tecla ENTER, meter el c6digo \1n o \n. Por ejemplo, si se introduce el
texto:

Hola\ln\1ln; cémo\ln\lnestas?
Cuando se acepta el texto, aparecerd Hola en el primer rengldn, luego un renglén en blan-
co, luego ; cémo en el siguiente renglén, otro renglén en blanco, y finalmente estas?.

Es un poco engorroso, pero no hay manera interna de solventar este problema en dib.
Y s6lo hay que hacerlo cuando se introduce un nuevo parrafo. Silos saltos de linea ya estdn
bien implementados, editar los textos ya no involucra checar que funcionen los saltos.

Como se menciona en el apartado sobre el archivo .dat del libro los saltos de linea
aparecen justo como el cédigo \1n, o bien \n en dicho archivo.

3.6.2. Formato especial

La fuente en las péaginas de dib es conocida como Serif, y es muy similar a la de la
presente documentacion. Es posible darle algunas especificaciones para cambiar lige-
ramente el formato. Esto se detalla en la documentacién de Descartes]S, encontrada en
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https://descartes.matem.unam.mx/doc/Descartes]S, ya que es una funcién intrinseca de
dicho editor y no propia de dib. Sin embargo, a continuacién se incluye en este documento
también para que el usuario la pueda consultar aqui mismo.

= Cambio de color: Cuando se quiere cambiar el color de una parte del texto se usa
\color{}{}. Dentro del primer par de llaves se incluye el c6digo hexadecimal del
color a usar, mientras que dentro del segundo par de llaves se incluye el texto a usar
dicho color.

Por ejemplo, al introducir Hola, ;\color{ff0000}{coémo} estas? y aplicar
los cambios, se deberia ver asi: Hola, ;como estds?

= Negritas: Las letras en negritas deben ir dentro de las llaves de \b{}.

Por ejemplo, si se introduce Descartes\b{JS}, esto se muestra como Descar-
tes]S.

» Itdlicas: El funcionamiento para introducir itdlicas o cursivas es igual al de negritas.
Sélo basta cambiar la b por i. Es decir, el texto a imprimir en itdlicas debe ir dentro
de las llaves de \i{}.

» Lenguaje matematico: Cuando se quiere incluir lenguaje matematico, es necesario
flanquearlo entre las llaves de \${}. Como se ver4, es similar al lenguaje LATEX.

* Superindices: El elemento dentro de la férmula matemaética que ha de quedar
como superindice debe ir después del simbolo de acento circunflejo (A). Si el
superindice ha de aplicarse a més de un caracter, es preciso flanquear los ca-
racteres en cuestion entre llaves ({}). Si solo consta de un caracter, las llaves no
son necesarias y el caracter en superindice serd aquél inmediatamente tras el
acento circunflejo.

ABC esnecesario introducir \${AA{BC}}.

e Subindices: Su funcionamiento es practicamente igual al de los superindices.
Sélo basta reemplazar el acento circunflejo por guién bajo (es decir, en lugar
de usar A hay que usar _).

Por ejemplo, si se desea mostrar

Por ejemplo, si se desea mostrar Apc, es necesario introducir \${A_{BC}}.
* Fracciones: El elemento dentro de la férmula matematica a introducir esta da-
do por \frac{}{}. Dentro del primer par de llaves va el numerador, dentro del
segundo el denominador.
Por ejemplo, para mostrar la fraccion Z—z seria necesario introducir lo si-
guiente: \${\frac{enx}{b_23}}.
 Raices: Para introducir una raiz se usa el cddigo \sqrt{}{} dentro de la féormu-
la matematica. En las primeras llaves va el indice de la raiz, y en las segundas el
radicando. Es posible omitir el indice dejando vacio el contenido de las llaves.
Por ejemplo, \${\sqrt{3}{sin(a) }} mostraria v/sin(a).
Pero \${\sqrt{}{sin(a)}} mostraria v/sin(a).


https://descartes.matem.unam.mx/doc/DescartesJS
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* Integrales: Para introducir una integral se usa el c6digo \int{}{}{} dentro de
la formula matemadtica. En las primeras llaves va el limite inferior de la integral,
en las segundas, el limite superior, y en las terceras, el integrando con todo y su
diferencial.

Por ejemplo, \${\int{a}{b}{xA2 dx}} muestra ff x%dx.

En caso de no incluirse limites de integracion, basta dejar vacio el interior
del primer par de llaves, al igual que el segundo.

 Sumas: Para introducir una suma es preciso incluir el cdigo \sum{}{}{} den-
tro de la formula matematica. Dentro de las primeras llaves va el valor inicial
del indice de la suma, dentro de las segundas el valor méximo, y dentro de la
terceras el argumento de la suma.
n
Por ejemplo, si se introduce \${\sum{i=1}{n}{iA2}}, selogra ¥ i.
i=1
* Productos: Su comportamiento es muy similar al de sumas e integrales. Debe
introducirse el cédigo \prod{}{}{} dentro de la férmula matemética. Dentro
de las primeras llaves va el valor inicial del indice del producto, dentro de las
segundas el valor maximo, y dentro de la terceras el argumento del producto.
n
Por ejemplo, si se introduce \${\prod{i=1}{n}{A_i}}, selogra [] A;.
i=1
Si el parametro fuente del grafico tipo texto se encuentra usando la fuente Serif,
el lenguaje matematico se mostrara en itdlicas, ya que dicha fuente es la que
tipicamente se utiliza para mostrar ecuaciones y demds lenguaje matematico.

= Alineacién centrada: Basta incluir el texto a centrarse entre las llaves de \c{}. Si el
pardmetro ancho del texto del gréfico tipo texto se encuentra con valor 1 (es decir,
que no se le pone limite horizontal al texto), entonces el texto a centrar se centra-
rd respecto al renglon més largo presente. Si dicho pardmetro tiene otro valor (por
ejemplo, 500), el texto quedard centrado respecto a un renglén imaginario de 500 px
de ancho. Esta alineacion involucra un salto de linea automatico adicional anterior
al parrafo editado, con el fin de enfatizar mejor la separacion del resto del texto.

» Alineacion justificada: el texto entre llaves de \ j{} quedarad justificado. Esta alinea-
cién involucra un salto de linea automatico adicional anterior al parrafo editado,
con el fin de enfatizar mejor la separacion del resto del texto.

3.7. Pantallasy didlogos de dib

3.7.1. Lapantalla del indice de contenidos

El indice, del cual se muestra un ejemplo en la Figura 3.7, se abre cuando se pulsa el
boton del indice de contenidos. Dentro de esta pantalla se encuentra también este botdn,
y se puede presionar nuevamente para ocultar dicho indice.
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= TRIGONOMETRIA - Alejandro Radillo Diaz
1. Los origenes de la trigonometria
La trigonometria y sus origenes (1/3)
La trigonometria y sus origenes (2 / 3)
La trigonometria y sus origenes (3 /3)
II. El triangulo rectangulo
Introduccion
Elementos de un triangulo rectangulo (1 /5)
Elementos de un triangulo rectidngulo (2 / 5)
| Elementos de un tridngulo rectangulo (3 /5)
Elementos de un tridngulo rectdngulo (4 / 5)
Elementos de un tridngulo rectangulo (5 / 5)
Propiedades métricas de triangulos rectangulos (1 / 6)
Propiedades métricas de tridngulos rectangulos (2 / 6)
Propiedades métricas de tridngulos rectangulos (3 / 6)
Propiedades métricas de tridngulos rectangulos (4 / 6)
Propiedades métricas de triangulos rectangulos (5 / 6)
Propiedades métricas de tridngulos rectangulos (6 / 6)
Constancia de proporcionalidad de lados (1 /5)

L

{

Figura 3.7: El indice de contenidos de un libro.

El indice de la figura de ejemplo es de un libro de trigonometria, cuyo autor es Ale-
jandro Radillo Diaz. Esta informacién se muestra en la parte superior del indice de con-
tenidos. La informacion que alcanza a verse en la pantalla corresponde a las paginas que
componen al capitulo I y parte de las que componen al II. Como no se puede ver toda la
informacion, se muestra una barra de navegacion en el margen derecho, mediante la cual
se puede ver todo el indice.

Note que hay un recuadro amarillo que enmarca una pdagina (en la figura de ejemplo,
la pagina intitulada Elementos de un tridngulo rectdngulo, en su paso explicativo 3 de 5).
Este recuadro indica la pagina actualmente visitada.

La pantalla del indice de contenidos tiene un poco de transparencia, y permite visua-
lizar ligeramente el libro detrés de ella. En la figura de ejemplo puede verse detrds de la
pantalla que la pagina de ejemplo es efectivamente la marcada con el recuadro.

Es posible pulsar en el renglon corresondiente a una pégina para navegar directamente
a ella. Tras pulsar, la pantalla del indice de contenidos se cierra, y la pagina correspondien-
te es mostrada, al igual que su marca en la barra de progreso. También es posible pulsar
en el renglén correspondiente a un capitulo en el indice de contenidos, lo que resulta en
cerrar éste y navegar a la primera pédgina de dicho capitulo.

3.7.2. FEldiéalogo de configuracion de diseiio

Este didlogo se lanza al elegir cualquier opcion del control del disefio de la pdgina dis-
tinta al disefo de puro texto en dos columnas (la primera opcién). Su funciéon es permitir
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al usuario elegir ya sea una escena interactiva de Descartes]JS a embeber, o bien una ima-
gen (jpg o png). Adicionalmente, el botén que pulsa originalmente, dentro de la lista de
controles disponible, determina la posicién en que dicho elemento habra de quedar en la
pdagina. En la Figura 3.8 se muestra este didlogo.

Elegir si introducir una imagen o un interactivo htm/, e indicar su ruta dentro de la carpeta
del libro.

Se carga un archivo html correspondiente a una escena interactiva de DescartesJS. La
escena puede tambien incluir una imagen y su pie de imagen si ésta corresponde a un
libro en patrticular, y se encuentra en la carpeta images de dicho libro. Y la edicion del
tamaifio y disposicion de la misma se hace a través de DescartesJS.

ADVERTENCIA: este cambio de disefno puede resultar en pérdida de texto al disminuir
las columnas.

( ) Imagen: ‘ ‘

'...' html:‘ ‘ ‘

En caso de usar una imagen, indicar el pie de imagen en el campo (se puede dejar vacio) y
elegir amplificacion de la misma (donde 100% corresponde al tamafio real de la imagen).

\ \ L

Cancelar ‘

Figura 3.8: El didlogo de configuracién de disefio. El texto de advertencia corresponde a la
advertencia ya mencionada sobre la potencial pérdida de texto.

Para usar el didlogo, primero hay que elegir con el radiobot6n si se ha de instroducir
un interactivo (archivo html) o una imagen. En el ejemplo de la Figura 3.8 esté elegido un
interactivo.

Cuando se elige una imagen en el radiobotén, se activa el campo de texto a su dere-
cha donde el usuario puede introducir la ruta de la imagen, donde ésta debe estar en la
carpeta images al mismo nivel que el archivo .dat del libro. También es posible elegir la
ruta usando el boton elipsis a su derecha (aquél con los puntos suspensivos). Esto lanza
un didlogo de sistema en el que el usuario puede navegar a la imagen que desea. Al selec-
cionar el archivo, la ruta respectiva se introduce automéaticamente en el campo de texto.
También se activan los controles del panel inferior del didlogo cuando el radiobotén estd
colocado en imagen. El de la izquierda es un campo de texto en el que el usuario puede
introducir un pie de imagen opcional. Si la imagen ya cuenta con uno, aparece dicho pie
en el campo en caso que el usuario desee editarlo. De lo contrario, aparece por defecto el
texto Pie de imagen. El control de la derecha, que viene seguido de un signo de porcentaje,
corresponde a la amplificacién de la imagen, donde 100 % corresponde al tamafio real de
la imagen. Finalmente, al pulsar el boton de Aceptar, 1a imagen aparece.
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Aunque es posible introducir imagenes de esta manera, no es recomendable debido
a una funcionalidad intrinseca de Descartes]S. En dicho programa, al lanzar un archivo
interactivo s6lo se precargan imdgenes cuya ruta de archivo es dado explicitamente. Las
iméagenes que se introducen con este radiobotén en dib involucran rutas que se compo-
nen de la carpeta del libro y el nombre de la imagen. Por lo mismo, no son implicitas, y no
pueden ser precargadas. Esto se traduce en que, si se abre una pdgina con una imagen asi
introducida, no se mostrara hasta que el lector haga clic en alguna parte de la pantalla de
dib. No obstante, es posible introducir material multimedia en general a través de esce-
nas de Descartes]S, como se explica en el apartado sobre la introduccion de multimedios
mediante escenas de Descartes]S.

Cuando se elige un interactivo (archivo .html) en el radiobotén, se activa el campo de
texto para introducir la ruta del interactivo. También se puede usar el botén elipsis para
encontrar el archivo. Los interactivos deben estar dentro de la carpeta html a la altura del
archivo .dat del libro. Posteriormente se pulsa Aceptar y el interactivo se visualiza en el
sitio donde se haya elegido dentro de la pagina. Estos interactivos también pueden usarse
para alojar multimedios como videos o imagenes.

Para los interactivos, es preciso que el tamafio de la escena interactiva de Descartes]S
corresponda al tamafio permitido seguin la ubicacion del interactivo. De no cumplirse es-
tas condiciones, la escena podria no mostrarse:

= Escena de un cuarto de pagina: Sila escena abarca una cuarta parte de la pagina, el
ancho de la escena interactiva debera ser de 525 pixeles y su alto de 344 pixeles.

= Escena vertical que abarca media pagina: Si la escena abarca la mitad izquierda o
derecha de la pagina, el ancho de la escena interactiva debera ser de 525 pixeles y su
alto de 688 pixeles.

= Escena horizontal que abarca media pagina: Si la escena abarca la parte completa
superior, o inferior, de la pagina, el ancho de la escena interactiva debera ser de 1080
pixeles y su alto de 344 pixeles.

= Escena de pagina completa: Sila escena abarca completamente la pagina (es decir,
sino hay texto), el ancho de la escena interactiva debera ser de 1080 pixeles y su alto
de 688 pixeles.

IMPORTANTE: una imagen elegida ya sea mediante el campo de texto de la ruta o me-
diante el botdn elipsis, debe estar dentro de la carpeta images a la altura del archivo .dat
del libro mencionado, pues de lo contrario no se abrird. Esto aplica igualmente para los in-
teractivos. Es decir, el archivo html debe estar a la altura del archivo .dat que corresponde
al libro visualizado. Se recomienda que el usuario verifique la ruta, ya que normalmente
el didlogo de sistema guarda la tltima ubicacion visitada, que no necesariamente corres-
ponde a la ubicacién respectiva del libro que esta siendo editado.

A manera de recordatorio, cuando se pasa de un disefio de pdgina a otro, ello puede
resultar en pérdida de texto. Por ejemplo, si se pasa de un disefio de dos columnas a uno



26 Controles de dib

de una sola o0 a un disefio completamente sin texto. O bien, si se pasa de un disefio de una
columna de texto a un disefno sin texto. En estos casos, se muestra una advertencia en el
didlogo de configuracion de disefio. Si no hay riesgo de perder datos, dicho mensaje no se
muestra. Por ejemplo, en el ejemplo de la Figura 3.8, la advertencia esta presente.

3.7.3. Elteclado de simbolos especiales

A este teclado se llega pulsando el botén de teclado de simbolos. A manera de recorda-
torio, este boton se encuentra en la barra superior, y s6lo se encuentra activo cuando dib
estda en modo de edicion.

El teclado aparece en la parte inferior de dib, cubriendo la barra de progreso. La Figura
3.9 muestra el teclado.
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Figura 3.9: El teclado de simbolos especiales.

Cuando se desea incluir algan simbolo de los que tiene el teclado, ya estando abierto el
teclado, el usuario debe colocar el cursor en la parte del texto (del campo de texto que esta
siendo editado) donde desea introducirlo y pulsar en el caracter a introducir. Este quedara
introducido en el texto.

El botén con la flecha al extremo izquierdo del teclado actiia como una tecla BLOQUE
DE MAYUSCULAS. Cuando se pulsa, se muestra mas oscuro, indicando que el bloque de
mayusculas estd implementado. Mientras estd asi, las letras del alfabeto griego aparecen
en mayusculas, y pueden asi ser insertadas. Cuando se va a insertar una mayuscula, con-
viene primero pulsar el boton de bloque de maytsculas, luego pulsar en el texto para co-
locar el cursor donde habra de ir el caracter, y finalmente pulsar en la letra mayuscula a
introducir.

En caso que un mismo simbolo se vaya a usar muchas veces, el usuario puede copiarlo
a su portapapeles y pegarlo a gusto, con el objeto de no tener que estar abriendo el teclado
de simbolos para cada insercion.

El teclado se cierra al pulsar nuevamente el boton del teclado de simbolos.

3.8. Carga directa de libros

Si se abre dib desde un servidor (es decir, si se lee el archivo index.html desde un servi-
dor y en un navegador, es posible ignorar la biblioteca sugerida en el menti de la biblioteca
y, en la ruta misma, asignar qué libro se desea cargar directamente.

Por ejemplo, en https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib hay un libro llama-
do Plantilla. Para abrirlo directamente, la ruta que habria que introducir seria https://


https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/index.html?book=Plantilla
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/index.html?book=Plantilla
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/index.html?book=Plantilla

3.8 Carga directa de libros 27

descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/index.html?book=Plantilla. N6tese que se de-
be especificar que se abre el archivo index.html en la direccion, pero ademds después se
incluye el texto ?book=Plantilla. Esto es una etiqueta dentro de la ruta, y lo que viene des-
pués del signo de igualdad es el nombre de la carpeta del libro (no el nombre del libro
como tal). En este caso fue la carpeta Plantilla.

Esto puede ser ttil cuando se quiere compartir un vinculo que abra directamente un
libro, en lugar de dar instrucciones a quien reciba del vinculo de c6mo abrir el libro en
cuestion.

Cuando un libro es abierto de esta manera, el mentii de la biblioteca se encuentra reem-
plazado por un botén que dice, justamente biblioteca. Como no se abri6 el libro usando la
biblioteca, se prefiere no incluir el ment. Y el botén biblioteca puede pulsarse para abrir
una ventana del navegador con dib cargado de forma tradicional, es decir, usando la ruta
sin carga directa de un libro.

El usuario puede usar este tipo de vinculos para dirigir a cualquier carpeta de libro
en su servidor, que esté a la altura del archivo index.html, inclusive si no se encuentra
incluido como parte de la biblioteca dictada por el archivo books.xml.

También se puede usar la etiqueta page para especificar a dib que abra el libro en
una pagina determinada. Por ejemplo, https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/
index.html?book=Plantilla&page=3 abrira la portada del libro Plantilla, pero al cerrar la
portada, la pagina desplegada es la 3. Notese que el simbolo para concatenar este tipo de
indicaciones es el ampersand (&). El signo de interrogacion sélo se usa al inicio.


https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/index.html?book=Plantilla
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/index.html?book=Plantilla
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/index.html?book=Plantilla
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/index.html?book=Plantilla
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/index.html?book=Plantilla&page=3
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/index.html?book=Plantilla&page=3
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Estructura de archivos de dib

El archivo dib.zip, descargable de https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/dib/
dib.zip, contiene varios archivos y carpetas. En este capitulo se detalla la funcién y confi-
guracion que deben tener para que dib funcione correctamente.

4.1. Los archivos en raiz

4.1.1. El archivo del programa index.html

El archivo que contiene el programa como tal es el index.html. Sin embargo, al intentar
abrir dicho archivo localmente en un navegador de una computadora, dib no se mostrara
correctamente, debido a protocolos de seguridad de los navegadores actuales. Asi, s6lo se
vera correctamente si se abre desde un sitio en un servidor.

No obstante, es posible abrirlo localmente en el editor de DescartesJS en un ordena-
dor, util cuando se desea editar un libro, por ejemplo. Para mayor informacién, consulte
el apartado dedicado a Descartes]S.

4.1.2. El archivo de biblioteca books.xml

Este archivo contiene la lista de libros en la biblioteca. En la Figura 4.1 se muestra un
ejemplo de contenido de un archivo books.xml. Cuando ha de cambiarse el contenido de
la misma, es preciso editar este archivo directamente (es decir, su edicién no se hace a
través de dib). Como siempre que se editan archivos de texto de dib en editores de texto,
conviene referirse al apartado sobre edicion de texto de archivos de dib y Descartes]S para
que éstos siempre sean legibles por dib.

El texto en el archivo contiene dos etiquetas principales que flanquean el contenido
completo, y son la <BOOKS> de apertura y la </BOOKS> de cierre. Entre esas dos hay varios
bloques de contenido entre sus respectivas etiquetas <BOOK> (de apertura) y </B0O0K> (de
cierre). Por ejemplo, observe el bloque de lalinea 2 ala 5. Dentro de dicho bloque, hay una
primera etiqueta <DIR>Arquimedes</DIR>. Dentro de <DIR>...</DIR> estd el nombre
de la carpeta del libro. Asi, en este ejemplo, hay una carpeta Arquimedes en la carpeta
principal de dib. La segunda etiqueta es una <TITLE>. . .</TITLE>. En el ejemplo, lleva el
texto Arquimedes (al ser un titulo, puede llevar acentos). Asi, en su interior lleva el titulo
del libro como se presentard al usuario ya abierto en dib. Puede apreciarse en el ejemplo
que habrédn de cargarse dos libros: uno sobre Arquimedes, y el libro Plantilla. Si el usuario
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|=| booksxml £ tﬂ‘

1 %q:35935:4

2 —|<BOOK>

: <DIE>Arqunimedes</DIE>

- <TITLE>Argnimedes</TITLE>
- - < S BOOKE>

g [l<BOOK:

7 <DIE»Plantilla</DIE>

i <TITLE>Plantilla</TITLE>
— </ BOOK>

1C < fBOOES>

[T

Figura 4.1: Ejemplo de contenido de un archivo books.xml abierto en Notepad-++.

quisiera agregar un libro més, seria necesario introducir un bloque entre nuevas etiquetas
<BOOK>. . .</BO0K> con sus detalles dentro. Puede incluirse un méximo de 15 libros.

Los titulos incluidos en las respectivas etiquetas <TITLE>. . .</TITLE> son los que se
muestran como opciones para elegir un libro de una biblioteca mediante el menz de bi-
blioteca. Note que es posible tener carpetas de libros que no se muestran en este menu si
no se encuentra su informacién en el archivo books.xml. Esto puede resultar ttil cuando
se estd editando un libro que atin no esta terminado, y no se desea esté visible en el ment
de la biblioteca

4.1.3. Archivos auxiliares

Si un usuario experto de Descartes]S quiere incluir archivos html de escenas de Descar-
tes]S que requieran de bibliotecas para funcionar, entonces es preciso que dichas biblio-
tecas se encuentren en los archivos auxiliares, a parte de las bibliotecas que se encuentra
en las escenas.

4.2. Las carpetas de sistema en raiz

Hay dos tipos de carpetas a la altura del archivo index.html. Unas tienen que ver con
los libros contenidos, y otras son carpetas de sistema.

Las de sistema se requieren para el buen funcionamiento de dib, por lo que se reco-
mienda al usuario no alterarlas, y son:
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= icons: Es una carpeta que contiene archivos de imagen tipo png y svg, correspon-
dientes a los iconos de los controles en dib, portadas, etc.

= images: Es una carpeta que contiene archivos de imagen tipo pngy svg, correspon-
dientes a los logos de proyecto mostrados en la portada.

= lib: Esta carpeta contiene las librerias necesarias:

* descartes-min.js: Este archivo es la libreria conocida como intérprete de Des-
cartes]S, un archivo de JavaScript necesario para el funcionamiento correcto
de las escenas interactivas hechas en Descartes]S, asi como para el buen fun-
cionamiento del archivo index.html

* sound.js: Es un archivo de JavaScript que permite reproducir algunas frecuen-
cias de sonido.

El archivo descartes-min.js es indispensable para el funcionamiento de dib. Los
otros no lo son, y se proporcionan de forma opcional. Se recomienda al usuario con
mads experiencia en Descartes]S que quiera incluir una biblioteca que la agregue en
esta carpeta [lib.

Es importante notar que el archivo descartes-min.js puede cambiar. Si el usua-
rio trabaja con escenas de Descartes]S para usarse en dib, cada vez que las guarda, se
actualiza el intérprete de Descartes]S a la Giltima version disponible. Para mas infor-
macion, se sugiere consultar el apartado sobre el intérprete de Descartes]S en la do-
cumentacion técnica de Descartes]S, disponible en https://descartes.matem.unam.
mx/doc/Descartes]S.

4.3. Las carpetas de libros

Estas carpetas estan a la altura del archivo index.html. Pueden haber tantas como li-
bros se quieran mostrar en la biblioteca. Pero es importante que el nombre de la carpeta
corresponda con el introducido en la etiqueta <DIR>. . .</DIR> del libro correspondiente
en el archivo books.xml. En el interior de las carpetas estd el contenido de su libro parti-
cular, que se detalla a continuacion.

4.3.1. Carpeta images de imagenes del libro

La carpeta de nombre images incluye en su interior los archivos de imagen tipo jpg o
png que se usardn dentro de las paginas del libro.

Es muy importante respetar esta estructura de archivos y carpetas. No conviene cam-
biar el nombre de esta carpeta, ni usar otra carpeta adicional para guardar iméagenes. Adi-
cionalmente, las imdgenes deben encontrarse directamente dentro de esta carpeta, y no
en carpetas dentro de esta carpeta.
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4.3.2. Carpeta html de escenas interactivas del libro

La carpeta de nombre html aloja los archivos con extension .html, que corresponden
a escenas interactivas hechas en Descartes]S que se habran de usar como parte de un libro
en dib.

Es muy importante respetar esta estructura de archivos y carpetas. No conviene cam-
biar el nombre de esta carpeta, ni usar otra carpeta adicional para guardar los archivos in-
teractivos de Descartes]S. Adicionalmente, estos archivos deben encontrarse directamen-
te dentro de esta carpeta, y no en carpetas dentro de esta carpeta.

4.3.3. El archivo del libro (con extension .dat)

Este archivo de texto contiene todo el texto del libro. El nombre de este archivo debe
corresponder al nombre de la carpeta del libro que es la que lo contiene. Por ejemplo si
el nombre de la carpeta es Calculo_vectorial, el archivo del libro incluido dentro de esa
carpeta debe ser Calculo_vectorial.dat.

Aunque es mas sencillo editar el contenido del archivo directamente en dib, también
es posible editarlo con un editor de texto tipo Notepad++, siguiendo las recomendaciones
de edicion de texto de archivos de dib. A continuacién se describe el contenido de este
archivo de texto.

= Etiqueta <BOOK->...</BOOK>. Esta etiqueta flanquea completamente el texto den-
tro del archivo .dat.

= Etiqueta <TITLE>...</TITLE>. Esta etiqueta, contenida directamente dentro de la
etiqueta <BOOK>...</BOOK>, aparece s6lo un vez y lleva el titulo del libro en su
interior. Al ser un titulo, puede echar mano de caracteres como espacios y letras
acentuadas. El titulo aqui introducido es el que se presenta en la portada del libro.

» Etiqueta <AUTHOR>...</AUTHOR>. Esta etiqueta, contenida directamente dentro
de la etiqueta <BOOK>...</BOOK>, también aparece una tnica vez y contiene el

nombre del autor. El autor aqui introducido es el que se presenta en la portada del
libro.

= Etiqueta <ANIO>...</ANIO>. Esta etiqueta, contenida directamente dentro de la eti-
queta <BOOK>...</BOOK>, también aparece una tinica vez y contiene el afio de pu-
blicacion del libro.

= Etiqueta <DESCRIPTION>...</DESCRIPTION>. Esta etiqueta, contenida directa-
mente dentro de la etiqueta <BOOK>...</BOOK>, también aparece una tnica vez
y contiene una descripcion breve del libro. El texto aqui introducido es el que se
presenta en la portada del libro.
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= Etiquetas <CHAP>...</CHAP>. Se encuentran contenidas directamente dentro de
la etiqueta <BOOK>...</BOOK>. Pueden haber tantas como capitulos tenga el libro.
En su interior viene el contenido de las paginas individuales.

» Etiquetas <NAME>...</NAME>. Estan dentro de una etiqueta <CHAP>...</CHAP>.
hay una inmediatamente al inicio de un bloque de capitulo (el texto flanqueado en-
tre las etiquetas de capitulos). En su interior contiene el texto del nombre del capi-
tulo en cuestion.

= Etiquetas <PAGE>...</PAGE>. Se encuentran directamente contenidas dentro de
una etiqueta <CHAP>...</CHAP>. Cada una de estas etiquetas contiene el contenido
que define una pagina. Por lo mismo, dentro de la etiqueta <CHAP>...</CHAP>hay
tantas como pdaginas tenga ese capitulo.

» Etiquetas <AUX>...</AUX>. Se encuentran directamente contenidas dentro de las
etiquetas <PAGE>...</PAGE>, flanqueando todo el contenido de la pagina. Es decir,
se abre la etiqueta justo después de la apertura <PAGE>y se cierra justo antes del
cierre </PAGE>. Es una etiqueta auxiliar que facilita el procesamiento de datos que
hace dib del contenido del archivo .dat del libro.

Los bloques flanqueados por las etiquetas <AUX>...</AUX>son los més funda-
mentales en el archivo .dat. Ellos contienen una serie de instrucciones que se deta-
llan a continuacion.

¢ nom= Directamente después del signo de de igualdad viene el texto correspon-
diente al titulo de la pagina, aquél mostrado en el titulo de la pdgina dentro de
dib.

e loc=Justo después del signo de igualdad viene un texto correspondiente a la
ubicacion (o localizacién) de un elemento més alla del texto (un interactivo o
imagen) en la pagina. Los c6digos son NONE para el caso en que la péagina es
puro texto a dos columnas, L cuando el elemento abarca completamente la
columna izquierda, R cuando abarca la derecha, TL cuando abarca el cuarto su-
perior izquierdo de la pagina, TR cuando abarca el cuarto superior derecho, BL
cuando abarca el cuarto inferior izquierdo, BR cuando abarca el cuarto inferior
derecho, T cuando abarca horizontalmente la mitad superior de la pantalla, B
cuando abarca horizontalmente la mitad inferior de la pantalla, y FULL cuando
abarca toda la pantalla (caso en que no hay texto alguno).

Estos casos corresponden a la eleccion tomada en el control de diserio de la
pagina.

* txL= Tras el signo de igualdad viene el texto que se muestra en la columna
izquierda de la pagina. De no haber texto en dicha columna (por ejemplo en el
caso en que un interactivo o imagen se encuentra ocupando totalmente dicha
columna), no hay texto después del simbolo de igualdad.

e txR= Tras el signo de igualdad viene el texto que se muestra en la columna
derecha, y funciona muy semejante al caso de txL.
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img= Sélo contiene informacion tras el signo de igualdad si el elemento a in-
cluir es una imagen. El contenido es la ruta a la imagen relativa a la ubicacién
del archivo .dat del libro. Por ejemplo, una ruta vélida para una imagen tipo jpg
y con nombre foto seria images/foto. jpg, considerando que las imagenes se
guardan en la carpeta images a la altura del archivo del libro. Esto corresponde
al apartado de introduccion de imdgenes.

amp= Tras el signo de igualdad viene un namero correspondiente a la amplifi-
cacion de la imagen donde, por ejemplo, 1 corresponde a respetar el tamafio
real de la imagen, y 0.5 seria una reduccion a la mitad respecto al tamafio real.
Si no hay imagen, viene por defecto con valor 1. Esto correponde al apartado
de introduccion de imdgenes.

sbt=Tras el signo de igualdad viene un texto corto correspondiente al pie de la
imagen usada. Si no hay imagen, no tiene contenido alguno. Esto correponde
al apartado de introduccion de imdgenes.

htm= Tras el signo de igualdad viene la ruta del interactivo de Descartes]S a
usar dentro de la pagina. De no haber dicho elemento, no contiene ruta algu-
na. Igual que para el caso de las imégenes, la ruta es respecto al archivo .dat
dellibro. Asi, un ejemplo de una ruta valida seriahtml/escenita.html, consi-
derando que los interactivos se alojan en la carpeta html a la altura del archivo
del libro. Esto corresponde al apartado de introduccion de escenas interactivas
de Descartes]S.

pso= Tras el signo de igualdad viene un nimero, que corresponde al nimero
de paso explicativo cuando la pagina pertenece a un grupo de pasos explica-
tivos. Si la pagina es una pédgina independiente, el valor por defecto es 1. Esto
corresponde al apartado sobre pdginas independientesy pdginas tipo paso ex-
plicativo.

pss= Después del signo de igualdad viene un niimero, que corresponde al na-
mero total de pasos del grupo de pasos explicativos al que la pagina pertenece.
Si es una pagina independiente, por defecto trae el valor 1. Esto corresponde al
apartado sobre pdginas independientesy pdginas tipo paso explicativo.

El usuario puede revisar en Notepad++ el archivo Plantilla.dat del libro intitulado Plan-

tilla (la plantilla que puede usar para empezar un nuevo libro) mientras revisa los conte-
nidos descritos en el presente apartado para familiarizarse con ellos.

El usuario que se familiarice con la estructura del archivo .dat de libro podra editar-

lo directo desde el editor de texto. Para ello hay que también estar familiarizado con los
valores por defecto mencionados para las instrucciones en el bloque <AUX>...</AUX>. No
obstante, se recomienda en la medida de lo posible no hacer edicion de este archivo, y
mejor usar dib para labores de edicion del libro en cuestion.

En ocasiones se observard que hay un texto \1n, o a veces \n dentro del texto incluido

en txL= 0 en txR=. Dicho texto corresponde a saltos de linea ya que, en el archivo .dat del
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libro, todo el bloque de texto se guarda de corrido. Esto estd relacionado con lo indicado
en el apartado sobre introduccion de saltos de linea.

4.4. Recomendaciones de edicion de texto de archivos de
dib

Siempre que sea necesario editar directamente un archivo de texto, se recomienda al
usuario echar mano de algin editor de texto como Notepad++, un programa libre que
puede descargarse de https://notepad-plus-plus.org/. La ventaja de usar dicho programa
es que le da al usuario la opcién de guardar los archivos con codificacion UTF-8 sin BOM,
seleccionando en el menu Codificacion de Notepad++ dicha opcion. Los editores de texto
comunes no tienen esta opcion, y al guardar afiaden caracteres muchas veces invisibles
al usuario, pero que impiden su correcta lectura por parte de dib. Esta sugerencia aplica
siempre que el usuario quiera manipular directamente algun archivo de texto, ya sea de
dib o un interactivo de Descartes]S.

Siempre que el usuario se refiera a nombres de carpetas en el sistema de archivo, se
recomienda evitar caracteres no comunes. Asi, no deben usarse espacios, letras acentua-
das, o simbolos distintos al guién o guién bajo. Se sugiere el uso del guién bajo en lugar de
espacios. Esa es la razén por la que se usan nombres de carpeta como Calculo_vectorial
en, por ejemplo, la etiqueta <DIR>. . .</DIR> del archivo books.xml. Sin embargo, se per-
mite el uso de estos caracteres y acentos si es el texto de, digamos, un titulo como tal. Por
ejemplo, en la etiqueta <TITLE>. . .</TITLE> del archivo books.xml.

Es muy importante recordar que los textos correspondientes a titulos y texto (por
ejemplo, los titulos de un libro, de un capitulo, de una pégina, o bien los textos a presentar
en las paginas), aunque aceptan caracteres con acentos y demds, no deben iniciarse con
un namero ni un simbolo. Esto aplica también cuando la edicién se hace directamente en
dib.

4.5. Laplantilla paraun libro

En el archivo dib.zip se proporciona un libro llamado Plantilla. Es decir, hay una car-
peta con nombre Plantilla a nivel del archivo index.html, y el archivo books.xml tiene la
informacion de ese libro, asi que aparece como parte del menti de la biblioteca.

Por una parte, se incluye este libro para que el usuario pueda ver cémo se ve el libro
al abrirlo en dib, y notar como se encuentran los archivos que lo componen. Como es un
libro pequenio, se espera facilmente pueda ver la relacion entre el sistema de archivos, la
configuracion del archivo Plantilla.dat, y como se visualiza en dib. El libro incluye ejem-
plos sencillos de paginas con distintos disefios, algunas con imagenes, otras con escenas
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interactivas dependientes de pasos explicativos, y contiene también ejemplos de intro-
duccion de texto matemadtico y simbolos.

Por otra parte, cuando el usuario quiera empezar un libro desde cero, se recomienda
realice una copia de la carpeta Plantilla, y a la copia le ponga el nombre que vaya a usar
para su libro. Igualmente, al archivo .dat deberda asignarle el nombre de la carpeta del
libro antes de la extension .dat del archivo. Asi, podrd trabajar editando dicha copia y,
tras eliminar las imégenes e interactivos de la plantilla, podra ir haciendo su propio libro.
Supongamos que el libro a hacer se llamara Ecuaciones. A continuacion se enlistan los
pasos que el usuario puede seguir para hacer su propio libro.

1.

2.

Hacer una copia de la carpeta Plantilla ubicada a la altura del archivo index.html

Cambiar el nombre de la carpeta a Ecuaciones, que es el nombre del libro segtn el
ejemplo.

Dentro de la carpeta nueva Ecuaciones, cambiar el nombre del archivo .dat de Plan-
tilla.dat a Ecuaciones.dat.

Abrir Ecuaciones.dat en Notepad++.

Cambiar manualmente el bloque
<TITLE>Plantilla</TITLE> a <TITLE>Ecuaciones</TITLE>.

Cambiar manualmente el bloque
<AUTHOR>Nombre del autor</AUTHOR> para que incluya el nombre real del autor.

Cambiar manualmente el bloque <DESCRIPTION>. . .</DESCRIPTION> paraque
incluya informacién sobre el libro en cuestion.

Cambiar manualmente el bloque <ANIO>...</ANIO> para que incluya el afio
del libro en cuestion.

La edicién del contenido del libro como tal se puede hacer directamente en dib. Sin
embargo, puede ser mads facil eliminar todas las paginas del nuevo Ecuaciones.dat
excepto la primera. Para ello, seria necesario marcar todo el texto desde e incluyendo
la segunda aparicién de la etiqueta <PAGE> hasta el cierre de la misma, incluyendo
dicho cierre, y eliminar todo. Una vez eliminado, s6lo debe de quedar un capitulo
que contiene una tnica pagina, como se muestra en la Figura 4.2.

Una vez logrado esto, guardar el archivo, verificando antes en el menu Codificacion
de Notepad++ que la opcion Codificar en UTF-8, o bien la opcién Codificar en UTF-8
sin BOM, se encuentra marcada.

El archivo asi guardado se puede abrir en dib para hacerlo los cambios pertinentes. Y
de ahi, el autor se puede encargar de editar el nombre del capitulo, agregar més péginas,
mas capitulos, sus propias imédgenes e interactivos, y asi hacer un libro propio.
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& |<pEscrrerION>

7 |Un 1ibro con teds 1o que quisiste saber sobre
</DESCRIPTION>

<caap>

1 |<dmME>Primer capituloc/NAMES

Figura 4.2: Ejemplo de contenido del archivo de ejemplo Ecuaciones.dat tras dejar sélo la
primera pagina.
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Preparacion de escenas de Descartes]S para dib

Las escenas de Descartes]S que habran de ser usadas como interactivos dentro de dib
deben cumplir algunas condiciones, y estos detalles, asi como su funcionalidad, se abor-
dan en el presente capitulo.

Asi, el presente capitulo presenta una especie de “receta” para que el usuario tenga
una escena de Descartes]S lista para ser embebida en dib. Sin embargo, no consiste en un
tutorial de Descartes]S. Se recomienda al lector interesado en ello consultar la documen-
tacion técnica de dicho programa, disponible en https://descartes.matem.unam.mx/doc/
Descartes]S.

Ademas de poder introducir interactividad mediante archivos creados en Descartes]S,
también se recomienda que cualquier contenido multimedia (como imdagenes o videos)
se introduzca a través de escenas de este tipo.

5.1. Generando una escena basica

La plantilla proporcionada de un libro incluye, en su carpeta html, una escena interac-
tiva (el archivo Escena_Ejemplo.html), la cual el usuario puede revisar para ver un ejemplo
en accion. Esta escena cuenta, adicionalmente, con ejemplos de elementos que respon-
den al paso explicativo en que la escena se encuentra. Sin embargo, se recomienda revisar
la escena después de entender los pasos a continuacién. con que se crea una escena tipo
plantilla en Descartes]S.

1. Abra el editor Descartes]S. Una vez abierto, pulse el botén para lanzar el editor de
configuraciones (el botén a la derecha con simbolo de engrane.

2. Una vez abierto el editor de configuraciones en una ventana nueva, pulse la pestaia
o selector Escena en la parte superior. En dicho selector, hay que cambiar el para-
metro ancho a 525y el alto a 344, puesto que la escena la estamos pensando para
abarcar una cuarta parte de una pédgina. De desearse otro tipo de disefio, los tama-
fos seran diferentes, como se detalla en el apartado sobre la introduccion de escenas
interactivas.

3. Posteriormente hay que pulsar en la pestafia Controles. En el panel a la izquierda de
dicho selector es preciso pulsar el boton +. Aparece un didlogo con un menu y un
campo de texto. En el menu hay que elegir pulsador, y en el campo de texto hay que
incluir, con todo y los guiones bajos al principio y al final, _step_ y pulsar Agregar.
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Una vez agregado, aparecen varios parametros en el panel a la derecha. Sélo se
menciona aquellos que hay que cambiar:

a) Elment region debe cambiarse de sur a interior.

b) En el campo de texto dibujar si, originalmente vacio, debe introducirse el texto
IInBook

Esto es simplemente una indicacién para que este control que estamos
editando (el llamado _step_) s6lo se vea si el interactivo se estd usando fuera
del libro. Asi, si se abre como embebido en dib, el control no se vera. Es algo
que solo el autor ve cuando esté editando su libro.

¢) El campo de texto incr (que define el tamafio de incrementos del pulsador) se
debe cambiar del 0.1 por defecto a 1.

d) El campo de texto decimales (los decimales significativos a mostrar) debe co-
locarse en 0.

e) La casilla de verificacion discreto, con que se forza a que los incrementos difie-
ran del valor inicial en un multiplo exacto del incremento, debe marcarse.

f) El campo de texto min (el valor minimo que el pulsador puede adoptar), debe
colocarse en 0.

4. Luego, hay que ir a la pestana Programay, en ella, seleccionar en el panel de la iz-

quierda la opcién INICIO. En el panel de texto grande que dice hacer, introducir el
siguiente cédigo: parent.exec(’updateSubScene’,’’). Esta instruccién siempre
debe quedar hasta abajo de cualquier otra instruccion en el panel INICIO, de tal
manera que, si se introducen mds instrucciones, se deben por por encima de es-
te renglon. Esta instruccion asegura la correcta precarga de la escena embebida en
dib.
NOTA IMPORTANTE: las comillas que aparecen en dicha instruccién son comillas
sencillas. Conviene no copiar y pegar la instruccién de este documento a la escena
de Descartes]S, debido a que en ocasiones se cambian algunas comillas por comillas
dobles u otros caracteres como acentos, y la instruccién no funcionard. Conviene
introducir el texto manualmente, recordando usar comillas sencillas. Alternativa-
mente, se puede copiar del algoritmo INICIO de las escenas interactivas en los libros
de muestra del paquete dib (aquellas encontradas en la carpeta html dentro de los
libros muestra).

5. Pulsar el botén Aceptar en la parte inferior del editor de configuraciones. Una vez
presionado, se cierra el editor de configuracionesy se aplican los cambios.

La escena mostrada es un plano cartesiano, similar al que normalmente se ve al
abrir Descartes]S, pero que respeta el tamafno de un cuarto de péagina.

Adicionalmente aparece el control _step_, por defecto en la esquina superior
izquierda de la escena. Este es el control que dicta en qué paso explicativo sucede tal
o cual cosa en la escena. Como se indic6 durante su edicién, no puede reducirse su
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valor a algo menor que cero, y los cambios hacen que siempre caiga en un niimero
entero. Adicionalmente, el control estd disenado para sélo verse al abrir la escena
fuera de dib. De abrirse como parte de dib, el control no aparece.

6. En la pantalla principal de Descartes]S (donde se ve el plano cartesiano), desplegar
el ment Opciones, navegar a la opcién descartes-min.js y, del subment mostrado,
elegir la opcion personalizada. Al elegir esta opcidn, se abre un didlogo sugiriendo
una ruta. Basta pulsar Aceptar, pues la ruta sugerida es la que se usara.

Brevemente, se estd indicando que el intérprete de Descartes]S ha de guardarse
dos niveles por debajo de donde el interactivo ha de guardarse. Recordamos que
las escenas interactivas se guardan en la carpeta html dentro de la carpeta de su
libro correspondiente. Asi que esta instruccion, al bajar un nivel, cae justo en dicha
carpeta, y al bajar el segundo nivel, cae en la carpeta donde se encuentra el archivo
principal index.html. Es en esa carpeta, y dentro de la carpeta lib que se guardara el
intérprete de Descartes]S.

7. Desplegar el menu Archivo de Descartes/S e ir a la opcion Guardar. En el didlogo de
sistema que aparece, buscar la carpeta html del libro que se estd editando y entrar
en ella. Dar el nombre al archivo y pulsar Guardar. En la carpeta debe aparece dicho
archivo con extension .html

Con estos pasos ya se tiene una escena muy bdsica, pero lista para incluirse en dib
como se menciona en el apartado sobre introduccion de escenas interactivas.

Sélo falta el hacer que la escena sea responsiva al paso explicativa en que se encuen-
tra. Ello se logra con condicionales que involucran la variable _step_ ya vista. dib inter-
namente le asigna el valor del paso explicativo (menos una unidad) a esta variable dentro
del interactivo. Al decir menos una unidad, se quiere decir que se empieza a contar desde
cero. Es decir, el paso explicativo 1 en dib realmente corresponde a cuando _step_ vale 0.
El paso explicativo 2 en dib corresponde a cuando _step_ vale 1, y asi sucesivamente. Asi
que, si se quisier que un cierto grafico o control aparezca sélo en el paso explicativo 3, en
el pardmetro dibujar si del gréfico o control en la escena interactivo habria que introducir
_step_==2. O bien, si se quisiera que un cierto control aparezca s6lo durante los primero
3 pasos explicativos, en su parametro dibujar si se deberia introducir _step_<=2.

Nuevamente, se recomienda al usuario aprender a usar Descartes/S para poder echar
mano de la versatilidad de este editor para fines diddcticos. También se recomienda re-
visar la escena ya provista en la plantilla (intitulada Escena_ejemplo.html, abriéndola en
Descartes]S y revisando como estéd construida. Ella justamente hace que ciertos graficos
(algunas flechas y ecuaciones) se muestren sélo en algunos pasos explicativos. También
hace lo propio con un control.

Un ultimo detalle sobre el intérprete de Descartes]S. Si no se hiciera el cambio de la
ubicacion del archivo descartes-min.js antes de guardar, como la opcién por defecto es
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portable, esto provocaria que, al guardar la escena, a su misma altura se generara un ar-
chivo intérprete de Descartes]S. Y ése es un archivo pesado. Si el usuario no cuida referir
siempre la ruta a la carpeta [ib a la altura de index.html (lo cual se logra al usar la ruta
por defecto en la opcion personalizada de descartes-min.js), continuamente apareceran
instancias del intérprete en distintas carpetas. Es conveniente s6lo contar con una (en la
carpeta lib ya mencionada). Por un lado, la biblioteca no se volverd pesada al albergar
mas de un intérprete y, por otro lado, cuando haya cambios en el intérprete, sélo hay que
hacerlos en un lugar, y no sustituir todas las otras posibles instancias.

5.2. Multimedios mediante escenas de Descartes]S

5.2.1. Inclusion de videos en dib

La inclusion de videos tiene algunos pasos un tanto complejos, pero que con un poco
de préctica se vuelven mecdanicos.

Es posible tanto insertar en dib videos locales como videos de la web. En ambos casos
se requiere agregar una escena html que, a su vez, contiene en su interior la referencia al
video en cuestién.

5.2.1.1. Insercion de videos locales

En la plantilla de un libro provista se incluye una escena de Descartes]S, de nombre
Escena_video_local.html, dentro de la carpeta html. Ella es una escena muestra que re-
produce un video que se encuentra, también en la carpeta de la plantilla del libro, pero en
la subcarpeta videos. El nombre del video es muestra.mp4. Puede abrirse la escena html
mencionada en Descartes]S para estudiar su contenido.

Sin embargo, a continuacion se presentan unas instrucciones adicionales que se pue-
den aplicar sobre una escena de Descartes]S (ya adecuada para incluirse en una pégina de
dib, como la escena bdsica ya detallada), y que permiten incluir un video local.

1. Abra en Descartes]S la escena, y agregue, en la pestafa o selector Controles, un con-
trol. En el ment emergente, elija video y déle un nombre o identificador a su gusto
(por ejemplo, vidl). Pulse Agregar.

2. Una vez agregado, dentro de los pardmetros del control tipo video recién agregado,
introduzca el siguiente texto en el pardmetro archivo.
../videos/muestra.mp4
Recuerde que se estd pensando que la escena que estamos construyendo (Esce-
na_video_local.html) estara en la carpeta htmlde sulibro. Y el video, que es el mues-
tra.mp4, estard en la carpeta videos de su libro también. Es por ello que la ruta pri-
mero regresa una carpeta, luego entra en la carpeta videos, y ahi busca muestra.mp4.
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3. Elijala colocacién y el ancho y alto en el pardmetro expresion del control tipo video.
Por ejemplo, en ese parametro se puede introducir:
(0,0,400,225)
que indica que se anclara el video en (0,0) (es decir, la esquina superio izquierda), y
que el ancho y alto serdn, respectivamente, 400 y 225 pixeles.

4. Acepte los cambios y guarde la escena en la carpeta de su libro, dentro de la subcar-
peta html.

Dicha escena puede incluirse ahora en dib, siempre y cuando tenga todas las otras
propiedades mencionadas en el apartado sobre generacion de una escena basica.

Por cierto, en la plantilla del libro proporcionada, dentro de la subcarpeta videos se
incluye, ademas del video muestra.mp4 una imagen muestra.png. La razén de esa imagen
es que las escenas de Descartes]S con controles de video no muestran por defecto una
vista previa del video indicado. El incluir una imagen tipo png con el mismo nombre que
el video, y que ensefia el cuadro inicial del video, permite que, al cargarse el video en la
escena, se muestre una vista previa del mismo. No obstante, esto es algo opcional y, si el
usuario no considera necesario, puede omitir la inclusiéon de una imagen.

El video incluido se considera local, pues esta dentro del sistema de archivos del libro
en cuestion (no importa sea abierto en una computadora o en un servidor). Sin embargo,
a veces se desea abrir un recurso de video de otro sitio completamente.

5.2.1.2. Inserciéon de videos de la web

En la plantilla de un libro se incluye otra escena de Descartes]S. Su nombre es Esce-
na_video_web.htmly se encuentra también dentro de la carpeta html. El video embebido
en esta escena es un video de YouTube. El usuario interesado puede abrir la escena html
en Descartes]S para estudiarla.

No obstante, se incluyen las instrucciones a seguir si se desea incluir un video de un
sitio ajeno. La escena de Descartes]S en que se embebe debe tener, ademads de los cambios
de la escena bdsica, lo detallado en las siguientes instrucciones.

1. Tras abrirla escena con los cambios de la escena bésica en Descartes/S, ir ala pestaia
o selector Espacioy pulsar el +.

2. En el menu del didlogo emergente, elegir la opcion HTMLIFrame. Puede dar el nom-
bre que desee al espacio (por ejemplo, E2). Pulsar Agregar.

3. Una vez agregado el espacio, hay que agregar la ruta del video para embeber en el
pardmetro archivo. Por ejemplo:
https://www.youtube.com/embed/txmKr69 jGBk

4. Al final hay que pulsar Aceptary guardar la escena en la carpeta html del libro.

La escena ya puede ser usada dentro de dib. Cabe mencionar que el usuario puede
jugar con otros pardmetros, como el ancho o alto del espacio que contiene la escena, o su
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punto de anclaje x y y. Cualquier duda, conviene consultar la documentacion técnica de
Descartes]S.

Algo importante a notar es que, en las escenas que echan mano de videos locales, con-
viene embeberlos mediante un control tipo video, mientras que en las que echan mano de
videos de la web, conviene embeberlos mediante un espacio tipo HTMLIFrame.

Por ultimo, se incluyen unas sugerencias para la introduccion de videos de YouTube.
El ejemplo del video embebido proviene de una biisqueda inicial en YouTube, que lleva a
la pagina https://www.youtube.com/watch?v=txmKr69jGBk. Sin embargo, esta direccion
no es la que lleva directamente al video a embeber, que es la que se debe usar. Para ubicar
dicha direccién, se debe pulsar en el botén Compartir en la pagina web del video. Esto
lanza un didlogo, con varias opciones (como para embeber en WhatsApp, Facebook, etc. La
que hay que elegir es Incorporar. En el didlogo entonces aparece mucho texto. De ése, s6lo
hay que elegir la direcciéon web como tal, que es la que sigue al texto src=y se encuentra
entre comillas.
https://www.youtube.com/embed/txmKr69 jGBXk.

Es ésa direccion la que se de debe incluir en el pardemtro archivo en la escena de Des-
cartes]S. Es posible agregar paradmetros a esta direccién para que empiece en algiin tiempo
dado, o para que sélo reproduzca un intervalo. En fin, se puede personalizar la escena, pe-
ro esos detalles se dejan como investigacion al usuario intersado.

5.2.2. Inclusion de imagenes dentro de escenas interactivas

Como se menciond dentro del apartado de introduccion de imdgenes, es preferible in-
cluir las imagenes como parte de una escena interactiva de Descartes]S que luego se habra
de integrar en dib. Basta seguir las siguientes instrucciones en una escena bdsica como la
usada en el ejemplo sobre insercion de videos locales.

1. Abrir la escena en Descartes]Sy agregar, en la pestafia o selector Grdficos, un grafico
tipo imagen.

2. Unavez agregado, introducir en el parametro archivolaruta ala imagen relativa a la

carpeta donde se guardard el archivo html de Descartes]S que se encuentra editan-
do.
En la estructura de archivos dib recomendada, las escenas a embeber en el libro se
guardan en una carpeta con nombre html a la altura de la carpeta del libro, y las
imdagenes en otra carpeta images a la misma altura que la html. Asi pues, siguiendo
esta disposicion y suponiendo que la imagen se llama Fotifo.png, habria que intro-
ducir . ./images/Fotito.png, de tal manera que, empezando en la carpeta html,
se regrese una carpeta ala carpeta del libro, y luego entre en la carpeta images donde
se encuentra Fotito.png.

3. Editar la amplificacién de la imagen al gusto. Esta se hace en el parametro expre-
sion, colocando dos nimeros separados por comas. Por ejemplo, (0,0,1.5,0.6)


https://descartes.matem.unam.mx/doc/DescartesJS
https://descartes.matem.unam.mx/doc/DescartesJS
https://www.youtube.com/watch?v=txmKr69jGBk
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coloca el centro de la imagen en el centro de la escena. El 1.5 amplifica la imagen
horizontalmente al 150 % de su ancho original, y el 0.6 reduce el tamafio vertical de
la imagen al 60 % del alto original.

4. Para el pié de pdagina, introducir, también en la pestafa Grdficos, un grafico tipo tex-
to. El texto a introducir se mete en el pardmetro texto. Su posicion se especifica en
el pardmetro expresion. La casilla de verificacién coord abs debe estar marcada si se
desea que el texto aparezca en las coordenadas de la expresion en pixeles respecto
a la esquina superior izquierda del area de la escena. Y el punto de anclaje se usa
para especificar qué extremo del texto es el que se coloca respecto a la coordenada
indicada en el parametro expresion.

Al introducir imagenese de esta manera, se permite més versatilidad en el control de
las mismas. Se puede cambiar el aspecto horizontal distinto que el vertical, se le pueden
aplicar ediciones mds finas al pié de péagina, y otros detalles que no se pueden hacer al in-
troducir la imagen directamente mediante el editor de dib. Ademas, tiene la virtud de que
las imégenes asi introducidas siempre son visibles, ya que no necesitan ser precargadas.

Se sugiere consultar la documentacion de Descartes]S para aprender mads detalles de
edicion de imdgenes y textos en dicho programa.

5.3. Bibliotecas de Descartes]S

Este apartado va dirigido a usuarios con més experiencia que deseen incluir escenas
de Descartes]S que echen mano de bibliotecas.

La primera sugerencia es s6lo usar bibliotecas si en verdad hay muchas escenas que
usen todas una misma biblioteca. La segunda sugerencia es colocar las bibliotecas perso-
nales dentro de la carpeta /ib.

Nuevamente, si no va a ser una gran cantidad de archivos los que usen una misma
biblioteca, se recomienda al usuario no recurrir a las bibliotecas. En lugar de ello, conviene
colocar la lista de funciones, variables, vectores y matrices que se planeaba incluir en la
biblioteca directamente; directamente como definiciones de cada una de las escenas.

5.4. Multiples instancias de Descartes]S

En algunos sistemas operativos puede haber problema al lanzar una ventana de Des-
cartesJS si ya hay otra abierta. Por ejemplo, si el usuario tiene abierto dib (el archivo in-
dex.html de dib) en Descartes]S, y quiere abrir otra ventana de Descartes]S para trabajar
una escena en particular que ha de embeberse en un libro.

Si el usuario en esta situacion pulsa el icono de Descartes]S en escritorio, se abrira otra
ventana de Descartes]S, pero vacia. Lo mismo ocurre si intenta abrir la otra escena (si es
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que ya existe) mediante la opcién Descartes/S del ment contextual del sistema operativo.
Si esto sucede, conviene cerrar la nueva ventana, pues no podra ser usada.

Asi, lo que hay que hacer es, en la ventana que esta abierta de Descartes]S acceder al
menu Archivo y seleccionar la opcién Nueva ventana. Esto abrird una nueva ventana de
Descartes]S, pero que si es funcional. En ella se puede generar una nueva escena, o abrir
una ya existente para su edicion.
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