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5Qué es DIBooks?

1.1. Laherramienta DIBooks

DIBooks es una herramienta para la redaccion de libros digitales interactivos. Es decir,
libros digitales que, en lugar de s6lo presentar imagenes, despliegan escenas con las que
el usuario puede interactuar en tiempo real.

Las escenas interactivas usadas en DIBooks constituyen paginas de un libro. Y pueden
ser o bien escenas generales de Descartes]S, o bien construcciones de ProGeo3D.

1.2. Otros elementos en la instalacion

DIBooks pertenece a una herramienta general que se puede descargar de
https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/pg3d/pg3d.zip. Ademads de DIBooks, invo-
lucra otro programa importante en la creacion de libros.

1.2.1. ProGeo3D

El contenido del zip en cuestion incluye también al programa ProGeo3D (bajo los ar-
chivos index.html o ProGeo3D.html en raiz). ProGeo3D permite editar construcciones a
manera de paginas que se pueden eventualmente incluir como parte de un libro.

ProGeo3D cuenta con una documentacién técnica aparte que se puede consultar en
https://descartes.matem.unam.mx/doc/pg3d. Se incluye aparte dado que se dedica mds
a la creacion de péginas de construcciones geométricas bi y tridimensionales, y no a la
creacion de libros que las usan como péginas. Adicionalmente, también hay un tutorial
de ProGeo3D, escrito precisamente como un libro con la herramienta DIBooks, y mis-
mo que se puede consultar en https://descartes.matem.unam.mx/ejemplos/pg3d/index.
html?book=_PG3_TUTORIAL_.

El usuario interesado en crear libros a partir de paginas de construcciones geométricas
ya existentes puede consultar la documentacion de DIBooks directamente. Sin embargo,
si se desea primero crear las construcciones geométricas a incluir, se recomienda primero
entender a fondo el funcionamiento de ProGeo3 mediante su documentacion y tutorial.

Debido a que usualmente se prefiere aprender a hacer construcciones geométricas
para luego compendiarlas en un libro, se recomienda enfaticamente dominar primero
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ProGeo3D (mediante su documentacion técnica en un documento aparte) para después
echar mano de el editor de libros del que trata la presente documentacion.

1.3. Sobre Descartes]S

Tanto DIBooks como ProGeo3D fueron ambos creados en una herramienta libre de
autor programada en JavaScript conocida como Descartes]S, y cuyo propdsito es permitir
principalmente a profesores crear escenas interactivas que se visualizan en navegadores
tanto en dispositivos moéviles como computadoras.

Descartes]S se puede descargar de https://descartes.matem.unam.mx para los distin-
tos sistemas operativos, y cuenta con una documentacion técnica disponible en https:
/ /descartes.matem.unam.mx/doc/Descartes]S.

DIBooks y ProGeo3D ejemplifican los programas mds complejos hechos hasta ahora
en Descartes]S. Sin embargo, es posible usar Descartes]S para realizar escenas interactivas
pequeias cuyo objeto es mostrar una cierta propiedad en alguna leccion. En ese sentido,
también este tipo de escenas pueden servir como pdaginas de DIBooks, y no s6lo escenas
de geometria generadas en ProGeo3D.

1.4. Como usar DIBooks

Para usar DIBooks es preciso abrir el archivo html del mismo (el archivo DIBooks.html)
no desde un navegador, sino directamente desde Descartes/S. Esto responde a que, cuan-
do se trabaja en local, este archivo s6lo funciona correctamente en el editor de Descar-
tesJS. Una vez terminado un libro, se puede subir a un servidor, en donde se puede visitar
directamente en un navegador. No obstante, su edicion local debe hacerse mediante Des-
cartes]S.

Una vez generado un libro, es posible publicarlo en web. Ya accesado desde un servidor
web, es posible abrirlo desde navegador.

1.5. Sobre la presente documentacion

La presente documentacion consta de dos capitulos adiconales al actual. El segundo
capitulo se aboca a como se usa DIBooks para visualizar libros digitales interactivos, asi
como a como se usa para editarlos y manipularlos. El tercer capitulo se dedica al analisis
de la estructura de archivos de DIBooks (como y dénde se guardan las paginas, indices,
etc.).

Apoyado en esta documentacion de DIBooks, el usuario podra incluir construcciones
de ProGeo3D y/o escenas de Descartes]S como péginas de un libro digital interactivo. Le
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serd también posible editar los libros, e inclusive hacer ediciones en algunas pdginas de
construccion de ProGeo3D desde DIBooks. Todo esto le brindara una herramienta para
tener material adecuado para sus cursos.

Es preciso mencionar que esta documentacion no es estatica. ProGeo3D es una herra-
mienta en constante cambio a la que se le continuardn agregando mejoras con el tiempo,
por lo que se sugiere descargar nuevas versiones de la documentacién con regularidad.
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Barras de controles en DIBooks

En la Figura 2.1 se muestra como se visualiza DIBooks cuando se abre inicialmente en
Descartes]S. Recordamos que el archivo que se abre es el DIBooks.html que se encuentra
en raiz del zip descargado.

1) Descartes(lib_portable] C:\Users\Usen\ Documents\TecnicoAcademico\pg3D\DIBooks htm - O x

Archive Opciones  Ayuda

D. I. Books Proyecto Arquimedes [

Libros Digitales & Interactivos

Tutorial ProGeo3D
por

Alejandro Radillo Dfaz

http:/larquimedes.matem.unam.mx/pg3d/pg3d.zip

Figura 2.1: Visualizacién de DIBooks abierto en Descartes]S

Los elementos encontrados ahi son:

= Botén D. 1. Books. Se encuentra en la esquina superior izquierda, y tiene un sub-
titulo Libros Digitales e Interactivos. Este boton, al ser pulsado, navega al sitio de
descarga del zip que contiene tanto a ProGeo3D como a DIBooks.

= Botén Proyecto Arquimedes. Se encuentra en la esquina superior derecha. Su fun-
cién es navegar a la pagina arquimedes.matem.unam.mx.

= Panel de la biblioteca. Se encuentra a la mitad de la pantalla y consiste en un nave-
gador de los libros que se pueden abrir abrir.

* Imagen representativa. Una imagen representativa de un libro a abrir. Se en-
cuentra a la izquierda.
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* Nombre y autor. A la derecha estd el nombre (en el ejemplo es Tutorial Pro-
Geo3D) del libro y su autor. Si se pulsa en el nombre del libro, se abre el libro
en cuestion.

Los libros disponibles en la biblioteca se detallan en el archivo books.xml en la raiz
del archivo zip.

= Vinculo al zip. Se encuentra en la parte inferior otro vinculo al zip de instalacién,
ahora con el texto explicito de dénde se encuentra.

Conviene hacer notar que, de abrirse DIBooks.html en local (no en servidor) desde
un navegador, por cuestiones de seguridad de los navegadores, no podrd leer el archivo
books.xmly, por ende, cargar los libros de la biblioteca. Es por ello que es necesario hacerlo
en local a través del editor de Descartes]S, el cual no tiene dicha restriccién.

2.1. DIBooks con un libro abierto

Al pulsar en un libro en la biblioteca, éste se abre en su primera pagina.

En la Figura 2.2 se muestra la disposiciéon de DIBooks cuando se abri6 ya un libro.

Sobre el presente tutorial

Este libro es un tutorial sobre el uso de la herramienta
ProGee3D, un  editor  de  geomewria  dindmica
bidimensional y tridimensional que puede usarse lanto

para consirueciones euclidianas o ¢lisicas como para

construcciones de geomelria proyectiva y visual

La idea de este libro es proparcionar instrucciones claras
que el usuario potencial de ProGeo3L) pueda seguir para
hacer  construcciones y  manipularlas  con  las
herramientas que dicho programa proporciona. Para ello,
se presentan consirucciones que involucran los objetos
creados con las herramientas, se describen los pasos que

ieron para crearlas y. al final, se sugiere al lector

que agregue objetos sobre las mismas construcciones.

En  general, se  recomienda  no  modificar  las

construccione gar objetos o cambiar los existentes
de posicion) hasta ¢l momento en que explicitamente se

indica lo contrario.

Ademds de dar indicaciones de como usar las
herramientas, también se da un contexto breve de la
geometria involucrada. Tl presente libro no pretende ser
un libro de geometria, por lo gue el usuario curioso
pucde leer también los libros de Geometria cuclidiana o
clasica y ¢l de Geometria visual o proyectiva. Ellos si

constituyen libros de geometria de lleno.

Fn relacion con el contexto  geométrico que  se
menciond, en ocasiones se usan objetos creados con
herramientas que atin no se han visto a lo largo del libro,
Sin embargo, todas las herramientas se abordan y
pueden checarse mis adelante aguellas que adn no han
sido abordadas.

Figura 2.2: Visualizacion de un libro abierto en DIBooks

El contenido de esta pantalla consiste en:

» El capitulo. Es una leyenda que aparece en la esquina superior izquierda. Consis-
te en un numero romano (indicando el namero de capitulo que se esta visitando),
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seguido del titulo del capitulo en cuestién. En el ejemplo, se trata del capitulo y el
nombre del capitulo es ProGeo3D.

» Eltitulo dela pagina. Se encuentra a la mitad de la parte superior, en letras cursivas
azules. En el ejemplo, el titulo es Sobre el presente tutorial.

El titulo se puede editar directo en DIBooks.html siempre y cuando la barra ho-
rizontal superior esté activada, como se indica en el apartado sobre el fitulo de la
pdgina como control.

. < 2/4 ) Navegador de pasos. Es un control que se ubica cerca de la esquina supe-

rior derechay consiste en dos botones (la flecha alaizquierda y aquella a la derecha).

Cuando se visita una pagina, ésta puede consistir en diversos pasos (el funciona-
miento se detalla mds claramente en la documentacién de ProGeo3D). Los botones
del navegador permiten moverse entre los pasos.

El texto en el navegador indica, a la izquierda, el paso que se esta revisando vy,
a la derecha, el nimero de pasos totales de la pagina. Asi, <2/4> indica que se esta
visitando el paso 2 de un total de 4 pasos en la pagina.

Tanto el texto como la escena mostrada (sea ésta de ProGeo3D o de Descartes]S)
puede hacerse variar en funcién del paso, con el fin de que lo que se muestre corres-
ponda a la explicacién desplegada como texto.

Adicional a estos botones de navegacion, hay un par de botones de navegacion
de pasos alternos, cuya funcion es la misma, pero se encuentran flanqueando el texto
de la pagina.

Cuando el usuario se encuentra en el primer paso de una pagina, el pulsar en un
botén de retroceder paso lo llevara al iltimo paso de la pdgina anterior. Similarmen-
te, si se encuentra en el ultimo paso de una pégina, el pulsar en el bot6n de avanzar
paso lo llevara al primer paso de la siguiente pagina.

= El texto explicativo. Consiste en un texto extenso que corresponde al texto de la
pagina.

En el ejemplo de la Figura 2.2 se muestra un texto que abarca toda la pagina. Este
suele usarse en la presentacion de capitulos o en una introduccién a un libro mismo.
No obstante, es posible hacer que el texto abarque una mitad (izquierda o derecha)
de la parte central de la pantalla, o inclusive tres cuartas partes de la misma, dejando
la cuarta parte restante a la construccién geométrica de ProGeo3D o a la escena de
Descartes]S.

= Botones de navegacion de pasos alternos. Semejantes a los botones del navegador
de pasos, se encuentran en el margen izquierdo y derecho del panel del texto de la
pdgina. S6lo se muestra el boton de flecha (izquierdo o derecho). Permiten, respec-
tivamente, retroceder un paso o avanzar uno.



» Navegador de paginas. Este control abarca el margen inferior de DIBooks, y consiste
en una barra horizontal de progreso de la lectura del libro. Incluye:

* Los capitulos. En su parte superior, la barra se encuentra subdividida en los
capitulos que componen el libro con barras verticales pequefias. Entre cada
barra vertical se muestra el nimero romano del capitulo.

» P4gina actual. En su parte inferior, la barra muestra una pequefia barra ver-
tical que indica la pagina visitada actualmente. Debajo de la barra aparece el
numero de la pagina en cuestion.

Es posible pulsar en cualquier parte de la barra y el navegador se colocara
mostrando la pagina que corresponde a esa ubicacion del libro.

» Paginainicial y final. Adicionalmente, se representa la primera y tltima pagina
del libro, respectivamente, en el extremo izquierdo y derecho de la barra (cada
una con su respectivo nimero de péagina).

* Botones de navegacion de pagina. En el extremo de la barra hay un par de
botones representados por una flecha izquierda y derecha. Estos permiten na-
vegar de una pdgina a otra, colocdndose en el primer paso de la pagina en cues-
tion.

Estos controles permiten avanzar o retroceder una péagina a la vez.

2.2. Estado del modo de exploracion

Algo importante a notar es que, si algtin paso de una péagina de construccion se guardé
con la casilla de verificacion expl desmarcada (dicha casilla se encuentra en el panel de
edicion de textos explicativos de ProGeo3D), entonces al abrir ese paso en DIBooks, el pul-
sar y arrastrar en el drea de visualizacion no se traducird en seleccionar o desplazar objetos
de la construccion. Asi, si esta casilla esta desmarcada, el modo del seleccionador de Pro-
Geo3D estard dispuesto en sélo ver. Este modo, en 2D, inhabilita todo tipo de modificacién
de la construccion. S6lo permite ver un apuntador en el lugar donde se pulsa. En 3D, es-
te modo tiene la funcionalidad de apuntador, pero también permite la rotacidn, al pulsar
y arrastrar, del espacio tridimensional para poder observar la construccién desde otras
perspectivas. Para el lector que desee profundizar en esta funcionalidad, se recomienda
abordar la documentacion técnica de ProGeo3D.

Ahora que ya se ha visto el uso general de DIBooks como visor, se abordard su uso para
la edicion del material de libros.

2.3. DIBooks en su funcionalidad de editor

Ademas de lo presentado hasta ahora, hay otra funcionalidad de DIBooks que permi-
te editar archivos, tanto de paginas de construcciones (archivos pg3) como de la estruc-
tura de un libro. En su funcién como editor de paginas de construcciones pg3, DIBooks


https://descartes.matem.unam.mx/doc/pg3d

2.3 DIBooks en su funcionalidad de editor Q

realmente manda llamar a ProGeo3D (representado por el archivo index.html o el Pro-
Geo3D.html en raiz), y permite usarlo para editar dichas construcciones. Por esta razon
no se abordard dicha funcionalidad a fondo, ya que ella se encuentra detallada en la do-
cumentacion técnica de ProGeo3D. S6lo se hard mencién de la misma.

2.3.1. Labarrahorizontal superior

Esta barra no se muestra por defecto. S6lo aparece si se pulsa en alguna parte del mar-
gen superior. También es importante tener en mente que esta barra no se mostraré si lo
que se estd viendo es la portada de un libro.

La barra consiste en una serie de botones, seis de los cuales tienen mds que ver con
ProGeo3D. Los botones de biblioteca son:

] *ﬁ Boton del indice de libros. Este boton carga la biblioteca del indice de libros
(el archivo books.xml). Es decir, funciona como cuando se abre inicialmente DI-
Books.html, salvo que el libro mostrado cuando se oprime este bot6n es el tltimo
revisado (aunque no sea el primero de la lista en books.xml).

. UD Botén para recargar el libro. Este boton recarga el libro actualmente visible a
su ultima version guardada. Es decir, si se hicieron cambios en el mismo, tal como
agregar paginas o eliminarlas, si estos cambios no fueron guardados al index.xml del
libro, el pulsar este botén resultard en deshacer dichos cambios.

. u(_ Botén para guardar el libro. Este bot6n abre un didlogo en el que se selecciona
el libro a guardar. Recuerde que el libro se guarda como un archivo index.xml dentro
de la carpeta del contenido del libro, misma que se encuentra al mismo nivel que
DIBooks.html, como se menciona en el apartado sobre el archivo index.xml.

Se puede usar esta funcionalidad para sobreescribir el index.xml.

] f) Bot6n para regresar a libro. Cuando se ha ingresado ya a un libro, y se pulsa
después en el boton del indice de libros, DIBooks| reconoce que ya ha ingresdo a un
libro. En esta situacién, mientras se esté en el indice de libros aparece este bot6n en
el extremo superior izquierdo de la pantalla (en el lugar donde esté alojado normal-
mente el boton del indice de libros. La funcion de este botén es volver al libro que se
quedo abierto, en la ultima pagina que se visito.

Como se puede notar, estos tres botones iniciales tienen que ver més con la manipu-
lacion de libros, y no de las paginas de los mismos. Hay otros tres botones que tienen que
ver mas con las paginas como tal. Estos son:

.
®

= .— Agregar pagina antes. Este bot6n agregar una pégina antes de la que se estd
visitando. Al pulsarlo, se despliega un didlogo con titulo Insertar pdgina. Tiene cinco
controles internos:


http://descartes.matem.unam.mx/doc/pg3d
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e Archivo: Es un campo de texto en el que se introduce el nombre del archivo
(sin extensién) que se usard. El nombre no debe incluir espacios ni caracteres
no convencionales como acentos o simbolos.

Si se intenta agregar una pdgina mientras se estd visitando otra ya guarda-
da, se toma por defecto el nombre de la pagina visitada.

e Extension: Es un menu en el que se selecciona la extension a usar.

Se usa pg3si se desea que la pagina sea una construccién geométrica como
las desarrolladas en ProGeo3D.

Se usa txt si se desea que la pagina sea de puro texto, o bien, de texto con
una escena de Descartes]S embebida.

* Boton de ellipsis: Es un botén con puntos suspensivos, cuya funcién es lanzar
un didlogo. Permite elegir un archivo ya existente como la pagina a introducir.

Suele usarse cuando el usuario ya ha hecho una péagina, pero atin no la ha
insertado en un libro. El bot6n permite hacer justo eso.

* Boton para cancelar: Como lo dice su nombre, cierra el didlogo sin introducir
pdgina alguna.
* Boton para aceptar: Como lo dice su nombre, cierra el didlogo, pero inserta la
pdagina indicada por el usuario.
» '+ Agregar pagina después. Agrega una pagina después de la pagina que actual-
mente se estd visualizando.

Al pulsarlo se lanza el mismo didlogo que para el boton Agregar pdgina antes. La
unica diferencia es que la p4dgina agregada va después de la actualmente visualizada,
en lugar de antes.

- X o e 2 e 2 o e 2 e .
» -— Eliminar pagina. Con este botdn se elimina la pagina en vista actualmente.

El efecto de estos tres tltimos botones es, si se guarda posteriormente el index.xml del
libro, agregar una etiqueta <PAGE>. . . </PAGE> (para el caso de los dos primeros botones),
o bien eliminar la etiqueta <PAGE> . . . </PAGE> de la pagina que se elimina (para el caso del
ultimo botén). Para mayor informacion sobre esto, se puede consultar el apartado sobre
las pdginas.

Los otros seis botones son més del &mbito de ProGeo3D, por lo que se recomienda al
lector interesado revisar la documentacion correspondiente.

En el extremo derecho hay un botén con icono de lapiz (+*— ) que se encarga de lan-
zar el editor de texto. Al pertenecer este editor a ProGeo3D, no se describe en el presente
documento. Sin embargo, su funcionamiento se puede consultar en la documentacién de
ProGeo3D.

Ademas de estos botones, un ultimo control es el del titulo de la pagina. Si la barra
horizontal superior no se encuentra desplegada, nada ocurrira al pulsar en el titulo de la
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pdgina. De lo contrario (con la barra horizontal superior desplegada), al pulsar en el titulo
aparece un campo de texto con el texto del titulo (o vacio si atin no hay titulo), mismo que
se puede editar. Los cambios se aceptan simplemente pulsando ENTER.

Es importante notar que, cuando atun no hay titulo, de todos modos se puede pulsar
en su ubicacién, teniendo la barra horizontal superior desplegada, para mostrar el campo
de texto y asi poder meter un nuevo titulo.

Al guardar una pdgina de archivo txt de DescartesJS tras una edicion en su titulo, el
cambio se verd reflejado en el texto de la etiqueta <TITLE>. . .</TITLE> del archivo. Si el
archivo de péagina es pg3, el cambio se vera reflejado en su etiqueta <APP>. . .</APP>, que
es la que lleva el titulo para estos archivos de pagina.

Se recuerda que tras haber incluido una pédgina con los botones Agregar pdgina antes
o Agregar pdgina después, es preciso guardarla primero (con los botones de guardado de
péagina de construccion que se describen en la documentacion técnica de ProGeo3D), para
posteriormente guardar el libro con el botén de guardado de libro ya descrito.

Aunque compete mds a ProGeo3D, se hace un breve recordatorio en el presente docu-
mento. Cuando se agrega una pagina nueva tipo pg3 usando los botones Agregar pdgina
antes o Agregar pdgina después, cuando se intenta guardar aparece un didlogo del sistema.
Por defecto, este didlogo trae como tipo de archivo a guardar el txt. Para guardar exitosa-
mente, es necesario cambiar el tipo de archivo de txt a Todos los archivos en el ment de
tipo. Adicionalmente, es necesario asegurarse que la extensién de guardado sea pg3. Es
decir, si aparece la extension .zxt, hay que manualmente cambiarla a pg3. Todo esto ase-
gurard que los archivos sean legibles por el programa.

La funcionalidad de edicién de texto mencionada se aplica a archivos txt y pg3 por
igual. Es posible repartir el texto en columnas, introducir edicion de texto (colores, itélicas,
etc.), asi como introducir algunas expresiones matemadticas. Todo esto se puede consultar
en la documentacion técnica de ProGeo3D.

2.4. Visualizacion de libros png

Es posible hacer libros donde cada pédgina se lee a partir de un archivo de imagen png.
El funcionamiento de este tipo de libros es algo distinto del ya mencionado.

Una virtud de este tipo de libros es que permiten hacer distintas versiones de una mis-
ma pégina, pero donde en cada una se enfatiza cierta parte del texto a leer. También es
posible incluir texto al que se le resta énfasis. Por ejemplo, en una cierta pagina se puede
presentar el texto al que hay que prestar atencion, y otro texto mas claro que es el que se
abordaréa en algin otro paso futuro, pero que se presenta para que el lector tenga idea de
hacia donde va la explicacion.

Su edicidén se hace a nivel de los archivos que definen al libro, y no en el editor DIBooks
como tal. Por lo mismo, el detalle de su funcionamiento se aborda en el apartado sobre los
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libros basados en archivos png, mientras que en este apartado soélo se hacen observaciones
sobre su visualizacion.

2.4.1. Construcciones geométricas en libros png

Los libros png también pueden incluir construcciones geométricas hechas en Pro-
Geo3D (esto es, basadas en archivos pg3). Para visitar la construccion, basta pulsar en el
recuadro en que ésta se encuentra, con lo que se trazard un margen alrededor de ella indi-
cando que estd seleccionada. Adicionalmente, también se desplegan las herramientas de
ProGeo3D internas al area de construccion (el seleccionador, 1a lupa, etc.). Sin embargo,
no se muestra por defecto el boton de engrane para estos libros.

Para desplegar el boton del engrane es preciso primero extender el drea de construc-
cién con el botén de expandir / colapsar (botén inferior derecho en el drea de construc-
cion). Una vez extendida el drea de construccion, en su esquina superior derecha aparece
el botén de engrane, el cual al ser pulsado despliega todos los controles propios a Pro-
Geo3D, y con los cuales es posible hacer ediciones en la construcciéon. Adicionalmente,
los botones del 4rea de visualizacion relacionados con detalles de vistas bidimensionales
y tridimensionales s6lo de despliegan, en pédginas de libros abiertos en DIBooks, cuando
la escena estd expandida y el bot6n de engrane estd activado. Estos botones estdn mas re-
lacionados con ProGeo3D, por lo que se describen a fondo en su documentacion técnica,
y son los botones para alternar entre 2Dy 3D, el bot6n de mostrar/ocultar familias de rec-
tas, el de mostrar/ocultar rectas al infinito, y los botones para mostrar la caja que contiene
la construccion y el plano basico x-y. Esto sucede s6lo al abrir paginas que pertenecen a
libros abiertos en DIBooks (no sucede en ProGeo3D al abrir paginas de construccion indi-
viduales), y aplica para libros tipo png como para libros no png.

Incidentalmente, al expandir una escena, en la parte izquierda de la barra superior se
muestra el capitulo al que pertenece la pdgina que se esté visualizando; y centrado aparece
el nombre de la misma. Estos detalles normalmente no aparecen en los libros png, pues
esta informacién se puede obtener a partir del indice y de la pagina mostrada en la barra
inferior, pero al expandir es necesario mostrarla explicitamente.

Es importante saber que, si una pagina en un libro png incluye una construccion geo-
métrica que a su vez lleva pasos explicativos, los pasos explicativos propios a la construc-
cién no se mostraran, debido a que la explicacién estd basada en las péginas png. Es decir,
los pasos explicativos incluidos dentro de una construccién geométrica s6lo se muestran
si el libro no es de tipo png.

Se recuerda que ProGeo3D tiene una documentacion propia que puede revisar, y cuyo
contenido queda fuera de la presente documentacion.
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2.4.2. Modo de exploracion en libros png

Al igual que se describi6 en el apartado sobre estado del modo de exploracion, el mo-
do de exploracion del seleccionador para un paso explicativo de un libro png se puede
ajustar a solo ver, o bien al modo de explorar libremente para seleccionar y mover objetos
geométricos.

El modo explorar, el cual se indica con la casilla de verificacién expl en el panel de
edicion de textos de la construccion geométrica, accesible cuando una pdgina se edita
mediante ProGeo3D, estd en modo sélo ver cuando esa casilla estd desmarcada en el paso
en cuestion, o en modo de exploracion de lo contrario.

Si se encuentra en sdlo ver, el pulsar y arrastrar en el drea de construccion resultara
en s6lo mostrar el puntero (en construcciones 2D) y mostrar el puntero y poder rotar la
perspectiva (en construcciones 3D). Sin embargo, no se muestra el rectdngulo que enmar-
ca la construccién en estos casos. Ese s6lo se muestra si se estd en modo explorar. Ello
permite notar cuando la construccién s6lo ha de servir como una imagen (en modo sélo
ver) o, cuando estd el marco presente, cuando se puede alterar la construccién pulsando
y arrastrando los objetos geométricos (en modo exploracion).

2.4.3. Labarra inferior

En la barra inferior aparece centrado el nimero de la pagina actualmente visitada. En
los extremos izquierdo y derecho de la barra inferior aparece los botones de flechas para
navegar, respectivamente, a la izquierda o a la derecha. También se encuentran funciona-
les botones en los margenes izquierdo y derecho de las paginas, cuya funcién es igual que
la de las flechas en la barra inferior. En la Figura 2.3 se muestra la visualizacién de una
pagina de un libro de este tipo, asi como la barra en este tipo de libros.

Cabe mencionar que la navegacion usando los botones mencionados navega por pa-
sos de paginas, similar a como ocurre en libros que no son del tipo png. Esto es, para pagi-
nas con varios pasos, los botones en cuestion pasan los pasos y no de una pdagina directo
a la siguiente.

2.4.4. Vistageneral

Cuando se pulsa en alguna parte de la barra inferior de una pagina de un libro tipo png,
la visualizacién pasa a una vista general. En esta vista, el tamafno de pagina se reduce y se
enmarcar la pdgina actual con un borde con sombra. Igualmente, se muestra un pedazo
de la pagina anterior y de la siguiente.

En esta vista, el usuario puede pulsar y arrastrar a la izquierda o derecha para, res-
pectivamente, retroceder o avanzar en las paginas del libro. Una vez que se encuentra la
pdagina deseada, se pulsa una vez en ella y se sale de esta vista general para regresar a la
visualizacién de la pagina completa.
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basica.

Una de las diagonales del cuadrangulo corta al
horizonte en un punto D, de “infinito diagonal”. Es-
tos tres puntos en el horizonte que hemos bautiza-
do “Infinito de Tal” son tres de los famosos “puntos
de fuga”.

Pero de hecho:

paralela: sus distancias “reales” se mantienen fijas,
pero en el lienzo se encogen). Entonces los haces
de lineas paralelas en el piso se ven (y por tanto
se deben dibujar) como haces concurrentes en un
punto de su linea horizonte; los puntos en ella co-
rresponden a distintas direcciones: son sus puntos
de fuga.

cualquier punto de la linea al horizante
es un punto de fuga.

Para verlo, hagamos un experimento mental de
esos que usaba Einstein. Supongamos que la lo-
seta basica es el dibujo de una loseta en un piso
infinito sobre el que estamos parados. Mandemos A
a una pareja, agarrada de la manita, a caminar en
una direccion fija sobre el piso ;Qué vemos? Por
supuesto: que se hacen chiquitos. Ellos caminan
tan campantes sobre lineas paralelas en el piso,
peroen [‘\ UC’I?U UCHdL‘!’\ aconve rtirsc enun I)UIIlU
del horizonte; y ademas, cualquier otra linea para-
lela a las suyas se dibuja como linea que también -
incide en ese punto (basta pensar en un tercer per-
sonaje viajando a su misma velocidad por esa otra

Figura 2.3: Visualizacién de una péagina de un libro png

La navegacion de paginas en la vista general si es por pagina. A diferencia de la navega-
cién usando los botones de flechas de la barra inferior o en los margenes, cuando se pulsa
y arrastra en esta vista si se navegan pdginas completas, y no paso a paso. Estando fuera de
la vista general es posible avanzar paginas usando los botones en los extremos izquierdo
y derecho de la barra inferior, o bien, pulsando en cualquier porcion con texto del tercio
izquierdo de la pagina para regresar una pagina, o del tercio derecho para avanzar. Pero
esto no servira si donde se pulsa es parte de una construccion.

En la Figura 2.4 se muestra la vista general.

En la vista general no se tiene acceso a construcciones geométricas. Para acceder a
ellas, es preciso primero entrar la la vista de una pégina que contenga dicha construccion,
y ya en ella serd posible acceder a la construccion. Para entrar en una pagina basta, una
vez que la pagina estd desplegada en la vista general, pulsar sobre cualquier parte de ella
sin arrastrar.
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1 los tres planos
para “cubicular”
precision a cual-
ensional respec-
wvar algo simple y
il

Jiagonales de las.
nfinite diagonal”
adricular) tienen
+ llamaremos ser

una configuracién de Ceva (pues hay que asociar-
la al nombre del matematico italiano Giovani Ceva
(1647-1734) por la hipétesis de su famoso teorema
~cuya conclusion, aharita no viene al casa).

Asaber, ser una configuracion de Ceva es que las
lineas al vértice opuesta sen concurrentes. Donde
estamos usando que los tres infinitos diagonales
estdn en los lados del tridngulo de horizontes,

La demostracidn de este hecho, consiste en ab-
servar que las lineas descritas (de un infinito dia-
gonal al vértice opuesto en eltridngulo de horizan-

tridiaganal del cubo, ;se podra construir directamente
(sin usar los otros puntos diagenales infinitos) al cuba
que le sigue en esa linea?

Concluimos este capitulo con una construccion
de una casita en perspectiva que es una variante
de la construccian anterior. La linea horizonte (del
piso) esti filay el punto de fuga de la direccion ver-
tical esta en el infinito; en el punto ideal del plana
desarguesiano del lienzo que correspende a esa
direccion (la vertical), asi que todas las verticales

tes) son los horizontes de los planos
que cortan al cubo en dos mitades simétricas:
hay un plano rojo,

atro pintado de azul

y el tercero es verde.

Estos tres planos comparten a la "tri-diagonal”:
la linea (gris) que va del origen al vértice opuesto.
Par tanto su punto ideal, de fuga o en el infinito,
tiene que estar en los tres horizontes: es el punto
deseado fel de Ceva).

Ejercicio, Conociendo al punto de fuga (o ideal) de (3

deben dibujarse

La herramient
lineas por punto
de paralelas en L
(0, como en este
res). Lo que guet
&5 cOma se escay
to para subir ahi
pensarlo porsim

Figura 2.4: Visualizacion de una péagina de un libro png en la vista general
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Estructura de archivos de DIBooks

En el archivo zip que contiene al archivo DIBooks.html que lanza a DIBooks hay otra
serie de archivos que incluyen a la biblioteca, la distribucién de libros, la de capitulos para
cada libro, las paginas de construccion hechas en ProGeo3D, y las escenas de Descartes]S.
En este capitulo se analizara el funcionamiento de esta distribucién de archivos.

Como se verd, en ocasiones llega a ser necesario modificar los archivos de texto que
se abordan en este capitulo. Cuando esto suceda, se sugiere utilizar un editor de texto co-
mo Notepad++ y asegurarse que la codificacion del mismo en el menua Codificacion sea
UTF-8 (de preferencia sin BOM). Esta es la codificacion en que las herramientas DIBooks
y ProGeo3D suelen guardar los archivos, y conviene respetarla para su correcto funcio-
namiento. Adicionalmente, este programa reconoce etiquetas de distintos lenguajes de
programacion, permitiendo un despliegue del contenido de archivos mds claro para el
lector.

3.1. El archivo books.xml

Este archivo se encuentra en la raiz del archivo zip. Es un archivo de texto que ini-
cialmente debe crearse de forma manual. En la Figura 3.1 se muestra el contenido de un
archivo books.xml abierto en Notepad++.

<BOOKS>
E<BOOK>
<DIR>_PG3_TUTORIAL </DIR>

- < /BOOKE>

El<BOOK>

<DIR> GEOMETRIA CLASICA </DIR>
-</BOOK>

El<BOOE>
<DIR>_TRIGONOMETRIA </DIR>

- </BOOK>

L < /BOOKS>

[ N T Y SO P O % I ]

[R—

Figura 3.1: Contenido de un books.xml abierto en Notepad++.

La etiqueta <BOOKS>. . . </BOOKS> se encuentra flanqueando todo el contenido del ar-
chivo, como se muestra en las lineas 1 y 11 de la Figura 3.1.

Dentro de esa etiqueta, hay una o varias etiquetas correspondientes a los libros a mos-

trarse. Cada libro viene contenido individualmente dentro de una etiqueta <BOOK>. . . </BOOK>,
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y el nombre del libro viene ademds entre las etiquetas <DIR>. . .</DIR>. Asi, en el mismo
ejemplo de la Figura 3.1 el texto _GEOMETRIA_CLASICA_ hace referencia a una carpeta con
dicho nombre en laraiz de la instalacién del zip. Note que, en el archivo books.xml, el texto
del nombre viene dentro de su etiqueta <DIR>. . .</DIR>,y ésta, a su vez, viene contenida
entre las etiquetas <BOOK>. . . </BOOK>.

En el ejemplo de la Figura 3.1 hay tres libros, y éstos aparecen en orden de arriba a
abajo al abrir el archivo DIBooks.html, y dentro del panel de la biblioteca.

Este archivo lo debe de generar el usuario (o editar el existente) en un procesador de
textos. Esto es, DIBooks no se encarga de modificarlo o escribir en él.

3.2. Las carpetas de libros

Por convencion, los nombres de las carpetas de libros van flanqueadas por guiones
bajos. Entre los guiones bajos vienen en maytsculas una o mds palabras representativas
del libro en cuestion. Si hay espacios entre ellas, se recomienda sustituirlos por guiones
bajos también con el fin de evitar errores de lectura. Igualmente, se recomienda no usar
caracteres fuera de lo comiin, como simbolos o acentos.

Como un ejemplo, una carpeta de libro es _GEOCMETRIA_CLASICA_. Esta carpeta se en-
cuentra también en raiz, o a la altura del archivo books.xmly el DIBooks.html. Recuerde
que las referencias en el archivo books.xml son justo a los nombres de la carpeta del libro
en cuestion.

Dentro de cada carpeta de libro hay varias carpetas incluidas, cada una referente a un
capitulo del libro. Ademds hay un archivo index.xml en el que se detalla el orden de los
capitulos, sus nombres, y las paginas de construcciones (realizadas en ProGeo3D o como
escenas de Descartes]S) en cada capitulo. El otro archivo es una imagen tipo png que es
la imagen de presentacion del libro, como se menciona en el apartado sobre la imagen
representativa del libro mostrada al abrir DIBooks.html.

3.2.1. El archivo index.xml

Este archivo inicialmente debe ser proporcionado por el usuario, por lo que lo ten-
drd que generar usando una herramienta como Nofepad++, o bien editar el existente con
la misma. Posteriormente es posible editarlo directamente desde DIBooks.html. No obs-
tante, para la adicién de capitulos nuevos o para realizar modificaciones en el orden de
los existentes, es preciso hacerlo a mano. En la Figura 3.2 se muestra el contenido de un
archivo index.xml, involucrando el titulo y el primer capitulo.

Para poder usar este archivo inicialmente, debe contar con por lo menos los primeros
dos bloques: el del titulo y el de un primer capitulo. A continuacién se detalla el contenido
de las etiquetas.
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EI<BOOK>
2 <TITULO>Geometria Euclidiana</TITULO>
3 <AUTOR>Alejandroe Radille Diaz</RUTOR>
4 <PORTADA>portada.png</PORTADL>
<BMP>0.75</BMP>
<TEXTOS>arriba</TEXTOS>

El<CHAP>

2 <DIR>_La_gecmetria euclidiana </DIR>

10 <NEME>:;Qué es la geometria euclidiana?</NEME>

11 <PRGE>Bases_y_herramientas</PRGE>

12 <PRGE>La_mediatriz</PAGE>

13 <PAGE>El_punto medio</PAGE>

14 <PRGE>La_paralela</PAGE>
<PRGE>La_perpendicular</PRGE>
<PRGE>La_proyeccion</PAGE>
<PRGE>La_bisectriz</PAGE>
<PRGE>Fin</PAGE>

| </CHRP>

Figura 3.2: Contenido de un index.xml abierto en Notepad++.

El primer bloque, que corresponde al titulo y datos asociados al libro, se encuentra
flanqueado entre las etiquetas <BOOK>. . . </BOOK>. Dentro de estas etiquetas se encuen-
tra:

» Eltitulo. Unaetiqueta <TITULO>. . .</TITULO> en donde va el texto a mostrar como
nombre del libro. Note que este texto si permite el uso de acentos y espacios, y no va
en puras mayusculas.

= El autor. Una etiqueta <AUTOR>. . . </AUTOR> con el nombre del autor del libro.

= La portada. Una etiqueta <PORTADA>. . .</PORTADA> dentro de la cual va el nom-
bre del archivo de imagen png o jpg que funge como portada y que se encuentra
también dentro de la carpeta del capitulo.

» La amplificacién de la imagen de portada. Una etiqueta <AMP>. . .</AMP> dentro
de la cual va un nimero que indica el factor de amplificacion de la imagen de por-
tada del libro. En el ejemplo de la Figura 3.2, el 0.75 en esta etiqueta implica que el
tamafio mostrado serd de tres cuartas partes el tamafio real de la imagen en pixeles.

= Alineacién vertical y tipo del libro. Una etiqueta <TEXTOS>. . .</TEXTOS> dentro
de la cual se encuentra centrar (para que llos parrafos se centren verticalmente), o
arriba (para que estos queden alineados al margen superior).

Si la base del libro son imégenes png, como se indica en el apartado sobre /i-
bros basados en archivos png, la etiqueta <TEXTOS>. . .</TEXT0S> lleva en su inte-
rior PNG. En este caso, al estar determinado el texto de las paginas por archivos de
imagen, no se define la alineaci6n vertical.

= No. de paginas de un libro png. Una etiqueta <PNGPAGES>. . . </PNGPAGES>, que en
su interior lleva el nimero total de paginas png del libro, y que sélo tiene sentido si
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el libro estd basado en archivos png (cuando <TEXT0S>. . .</TEXT0S> lleva PNG en
su interior).

Elsegundo bloque consiste ya en el primer capitulo. Cada capitulo se encuentra dentro
de una etiqueta <CHAP>. . .</CHAP>. Su contenido es:

= Eldirectorio del capitulo. Una etiqueta <DIR>. . . </DIR> cuyo contenido es el nom-
bre de la carpeta del capitulo a mostrar. El nombre debe ser idéntico al de la carpeta.

» Elnombre del capitulo. Una etiqueta <NAME>. . . </NAME> cuyo contenido es el nom-
bre a mostrar del capitulo correspondiente. Asi, puede llevar acentos, simbolos e
incluir espacios. Este nombre es el que se muestra a la izquierda de DIBooks.html
como se menciona en el apartado sobre el capitulo.

» La péagina. Una etiqueta <PAGE>. . .</PAGE> cuyo contenido es el nombre del ar-
chivo de la pagina en cuestion. Dependiendo de si la pdgina es una construccién
geométrica realizada en ProGeo3D, o bien una escena de Descartes]S, el contenido
de esta etiqueta es:

* Para pdginas de ProGeo3D: El nombre del archivo pg3a leer.

* Para escenas de Descartes]S: El nombre del archivo html de la escena de Des-
cartes]S, y que coincide con el nombre del archivo zxt que conlleva el texto que
se presenta junto con la escena.

Note que los nombres de archivos de pédginas no llevan la extension en el archivo
index.xml.

La etiqueta <PAGE>. . . </PAGE> se repite dentro del bloque <CHAP>. . .</CHAP>
segun las paginas que aparezcan en el capitulo correspondiente.

El bloque <CHAP>. . .</CHAP> aparece una vez por capitulo, claro, con los datos co-
rrespondientes de los distintos capitulos. El orden de aparicion de los capitulos se lee de
arriba a abajo como aparece en el archivo index.xml.

3.2.2. Las carpetas de capitulos

Las carpetas de los capitulos sélo llevan archivos referentes a las padginas a mostrar.

Los archivos posibles en cuestion son:

= Archivos pg3. Son los archivos de construcciéon generados por ProGeo3D. Su exten-
sion es pg3. Estos archivos ya incluyen dentro los textos explicativos de los pasos
dentro de la pagina.

= Archivos #xt. Son archivos de texto (de ahi la extension fxf) que incluyen el texto
explicativo para el caso en que las paginas son escenas de Descartes]S. Como dichas
escenas no incluyen dentro sus textos explicativos, estos archivos son necesarios.
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» Archivos html. Son archivos de navegador (con extension html) que son propia-
mente la escena de Descartes]JS que se muestra junto con el texto explicativo conte-
nido en los archivos £xt.

Es preciso notar que, de haber una archivo html, debe también existir su contraparte
txt, y deben llevar el mismo nombre. Lo reverso no es necesariamente cierto. Pueden
existir padginas de puro texto que se guardan como archivo £xt y que no llevan una escena
de Descartes]S acompafiante.

El contenido de los archivos pg3 no se detalla en el presente documento dado que
estos archivos competen mds bien al &mbito de ProGeo3D. Se sugiere al lector interesado
consultar la documentacion correspondiente.

Los archivos fxt, incluidos dentro de las carpetas de capitulos, y que llevan texto expli-
cativo, contienen la siguiente informacion:

» Eltitulo. Unaetiqueta <TITLE>. . .</TITLE> cuyo contenido es el titulo dela pagina
correspondiente. Al ser un titulo, permite el uso de algunos simbolos, espacios y
acentos. Este titulo es el que se muestra en la parte superior de la pagina, como se
menciona en el apartado sobre el titulo de la pdgina.

= La escena de Descartes]S. Una etiqueta <AJS>...</AJS> dentro de la cual va el
nombre del archivo html (con todo y extensién) de la escena de Descartes]S que
acompana al texto de la pagina.

Para paginas que contienen so6lo texto, esta etiqueta puede no estar presente, o
bien encontrarse vacio su interior.

Cuando se guarda por primera vez un archivo #xt con un determinado nombre
de archivo, el programa busca si existe una escena html de Descartes]S con el mis-
mo nombre. De asi ser, se crea la etiqueta <AJS>. . .</AJS> automdticamente con
el nombre del archivo en su interior. Sin embargo, si el archivo ya existia (ya habia
sido guardado) antes de tener el html del mismo nombre en la carpeta, esta etique-
ta puede no crearse al sobreescribir el archivo #xz. En este caso, el usuario debera
incluirla usando un editor de texto como Notepad-++.

» El paso. Una etiqueta <PASO>. . .</PASO> dentro de la cual se incluyen los deta-
lles del paso. Estos involucran una etiqueta <SPACE>. . .</SPACE>, y una etiqueta
<TEXT>...</TEXT> detalladas en breve.

Pueden haber varias instancias de estas etiquetas. Cada una corresponde a un
paso explicativo en la pdgina en cuestién. Los pasos explicativos son los que se na-
vegan con el navegador de pasos.

= Posicion interactivo para el paso explicativo. Una etiqueta <SPACE>. . .</SPACE>,
incluida dentro de la etiqueta <PASO>. . . </PASO>, que sélo si se muestra una escena
de Descartes como parte de la pagina, y que en su interior puede llevar cualquiera
de las siguientes opciones, segiin donde se elije mostrar la escena: TL (top-left) para
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la esquina superior izquierda, TR (top-right) para la esquina superior derecha, BL
(bottom-left) para la esquina inferior izquierda, BR (bottom-right) para la esquina
inferior derecha, L (left) para la mitad izquierda completa, R (right) para la mitad
derecha completa, T (top) para la mitad superior completa, y B (bottom) para la
mitad inferior completa.

= El texto explicativo. Una etiqueta <TEXT>. . . </TEXT>, incluida dentro de la etique-
ta <PASO>...</PAS0>, dentro de la cual se incluye el texto explicativo de la pagina.

En la Figura 3.3 se muestra un ejemplo de contenido de un archivo txt abierto en No-
tepad++. El contenido del archivo html no se detalla en el presente documento ya que

Figura 3.3: Contenido de un archivo #xt abierto en Notepad-++.

cae en el ambito de Descartes/S. El usuario interesado puede consultar la documentacion
correspondiente.

En la raiz del archivo zip de descarga hay varias otras carpetas. Estas estdn maés rela-
cionadas con el editor de geometria dindmica ProGeo3D que con el editor de libros sobre
el que trata la presente documentacién. De tal modo que no se aborda aqui, sino en la
documentacion técnica de ProGeo3D.

3.3. Libros basados en archivos png

Estos libros se encuentran asociados a archivos de imagen png que determinan su
estructura.

Como se menciona en el apartado sobre el el archivo index.xml, dentro de este archivo,
la etiqueta <TEXTOS>. . .</TEXT0S> lleva PNG en su interior, y suelen llevar una etiqueta
adicional <PNGPAGES>. . . </PNGPAGES>, dentro de la cual se incluye el nimero de paginas
png que componen el libro.

La carpeta de un libro de este tipo contiene en su interior una carpeta adicional png
dentro de la cual se incluyen los archivos de imagen png que se usan para generar el libro.
Ademss, incluye las carpetas de capitulos de libros, aquellas tipicamente flanqueadas en-
tre guiones bajos. A esta misma altura también se encuentra un archivo de texto adicional,
tipicamente llamado tabla.txt, que contiene la relacion entre las imagenes contenidas en
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la carpeta pngylas paginas definidas por capitulo en las carpetas correspondientes a cada
capitulo.

3.3.1. Lacarpeta png

Como se menciond, esta carpeta, ubicada dentro de la carpeta del libro en cuestion,
contiene las imédgenes png que sirven para generar el libro.

El nimero de imdgenes incluido en esta carpeta corresponde al niumero de p4ginas en
la etiqueta <PNGPAGES>. . . </PNGPAGES> en el archivo index.xml. De hecho, el nombre de
cada archivo png lleva como prefijo el nombre del libro, y como sufijo, un guién seguido
por el nimero de imagen. Por ejemplo, la imagen correspondiente a la primera pagina de
un libro _Librol_habré de llamarse _Librol_-01.png

Estas pdginas suelen generarse a partir de un archivo pdf, usando herramientas de
conversion de pdf a png como la pagina web https://pdf2png.com/, mediante las cuales
es posible extraer cada pagina de un documento pdf como una imagen png.

3.3.2. El archivo tabla.txt

Este archivo, como se menciono, se incluye para este tipo de libros dentro de la car-
peta correspondiente al libro. Se recomienda usar la codificaciéon UTF (de preferencia sin
BOM) para este archivo.

El archivo contiene un ntimero de renglones correspondiente al nimero de paginas
png del libro. Esto es, el nimero de archivos en la carpeta png. Cada rengldn tiene cuatro
entradas, cada una separada por el simbolo pipe (|).

Como se describe en breve, pueden haber varias imédgenes png con igual texto que
corresponden todas a una misma pdgina. Las diferencias entre las imagenes es el texto que
se resalta en cada una. El texto importante a notar en una pédgina dada viene en un color
con mayor contraste, y el texto que se adelanta se abordara més adelante, pero que no es
indispensable leer en el momento dado, se proporciona en un color con menor contraste.

= Columna 1: En la primera columna se incluye la p4dgina png en cuestion.

Como se menciono, los nombres de las imagenes de pédginas en la carpeta png
llevan un prefijo que es el nombre del libro, y un sufijo que incluye un guién seguido
del niimero de pagina. El nimero en la primera columna corresponde al niimero en
dicho sufijo.

Recordamos que una misma pagina puede estar compuesta por diversos archi-
vos png. Todos los png en este caso suelen tener el mismo texto, s6lo en distintos
tonos de gris para indicar el estatus del texto.

= Columna 2: En la segunda columna se indica, mediante un indice, especificamente
qué png, de entre varias imédgenes con igual texto, es el que se muestra.
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Columna 3: En la tercera columna se indica la construccién geométrica a mostrar
en la pagina en cuestion elegida en la columna 2.

La construccién geométrica se lee de un archivo pg3, creado en ProGeo3D, y que
se aloja en la carpeta de capitulo que se encuentra en la carpeta del libro.

El nimero introducido en la tercera columna depende del orden de las esce-
nas en el archivo index.xml del libro. Es decir, es preciso ver en qué posicion estd la
escena deseada en ese archivo y usar ese namero en la tercera columna.

Sila pagina a mostrar, elegida en la columna 2, no tiene asociada una construc-
cién geométrica, la tercera columna lleva un valor de 0.

Columna 4: En la cuarta columna se indica el paso a mostrar del total de pasos dados
para una construccion geomeétrica.

Se recuerda que, en ProGeo3D, es posible separar una construcciéon geométrica
en pasos. El paso que aparece en la pagina es justo el que se indica en la cuarta
columna.

Nuevamente, si no hay una construccién geométrica asociada a la pagina, la
cuarta columna llevard un valor de 0.

En la Figura 3.4 se muestra, para un ejemplo de libro tipo png, a la izquierda el conte-

nido pertinente del archivo index.xml del libro, y a la derecha el contenido pertinente de
las primeras paginas en el archivo tabla.txt.

|

I

I

I

I

I
<PRGE>Rafael La escuela de Atenas</PRGE> 07 |
P =Can! k] |
0 |
]

|

]

I

I

I

<CHAP>
<DIR>_Perspectiva </DIR> o 5
<NEME>Perspectiva</NAME> 02 0
<PRGE>Cuadricula-1</PRGE> 03 0
<PRGE>Cuadricula-2</PRGE> 04 0
<PAGE>Con_el horizonte_dado</FPAGE> 05 0
<PAGE>Pavimento Alberti</PRGE> 06 0

0

0

<PRGE>Movimientos AfinesConTransl</PAGE>
<PAGE>Movimientos_Rigidos</PRGE>

<PAGE>Circulo Hiperbolico</PRGE> A
<PAGE>ELl otro_lado_del horizonte</PRGE> %=

[f<! [==RE . A S S
mflo o o000 o000

3
<PAGE>Cubo_en Perspectiva</PRGE> 13 10 hY 1
<PAGE>Gasgita</PAGE)| 14 11 02 2
</CHAP> 15 11 02 3

Figura 3.4: Izquierda: contenido del index.xml. Derecha: contenido del tabla.txt.
Se marca un par de renglones en el archivo que refieren a una construccién geométrica.

Noétese que la primera construccion geométrica es Cuadricula-1, que implica que hay

una construccion Cuadricula-1.pg3 en la carpeta de capitulo _Persectiva_ del libro. Por
otra parte, en el archivo tabla.txt se indica que en la pagina 10 del libro se incluye una
primera construccién geométrica (el 01 en la tercera columna) en el primer renglon del
recuadro rojo. En la cuarta columna se indica, mediante un 1, que el paso en que iniciarad
la escena es el paso 1. Asi, la construccion a mostrar en la pégina 10 es la correspondien-
te a Cuadricula-1.pg3, mostrando por defecto su paso 1 en la construccion. En la linea
siguiente en el recuadro rojo se indica que la siguiente pagina echa mano de la misma
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explicacién (puesto que sigue teniendo 9 en la segunda columna), de la misma construc-
cién geométrica (puesto que sigue teniendo 01 en la tercera columna), pero comenzando
la construccién en el paso 2 (puesto que tiene un 2 en la cuarta columna).

Es preciso que el usuario prepare la construccién geométrica para que ésta se muestre
en la esquina o mitad correcta de la pagina. Por ejemplo, si el texto en la imagen png deja
el espacio para la construccion en la esquina inferior derecha, en la construccién debe
especificarse esta disposicion para que no acabe la construccién encimada al texto.

Por otro lado, se recomienda que la imagen png de la pagina, cuando se capture, ya in-
cluya la construccién en su paso correspondiente. Esto asegurard que la pdgina mostrada
en la vista general incluya la imagen y no soélo el texto.
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Escenas de Descartes/S como paginas de DIBooks

Conviene tener una nocion bdsica del uso de Descartes]S para generar escenas en él
que puedan usarse como pdginas en DIBooks. La funcionalidad de Descartes]S es muy
amplia, y puede consultarse en su documentacion técnica.

En esta seccion se supone que el lector tiene un cierto conocimiento de dicha herra-
mienta. La idea no es ensefiar a usar Descartes]S, sino mas bien indicar algunas sugeren-
cias de uso para que las escenas ahi generadas se puedan introducir facilmente en DI-
Books.

4.1. Sugerencias de uso

A continuacién se presenta una serie de sugerencias para las escenas de Descartes]S
para un mejor uso como péginas de DIBooks.

= Dimensiones de la escena: Depende de si la escena ha de abarcar una mitad com-
pleta de la pantalla, o bien si abarcara una cuarta parte de la misma.

* Media pantalla: En este caso se sugiere que la escena lleve un tamafo de 525
px (pixeles) de ancho por 688 de alto.

¢ Un cuarto de pantalla: En este caso se sugiere que la escena lleve un tamafo
de 525 x 344 px.

Las dimensiones se ajustan en el selector Escena del editor de configuraciones de
Descartes]S, bajo los pardmetros anchoy alto.

= Nombre de archivo de la escena: Como ya se menciond, es muy recomendable que
el nombre de archivo de la escena coincida con el nombre del archivo txt del que
depende.

= Ubicacion del intérprete de Descartes]S: El intérprete de Descartes es un archivo
descartes-min.js dentro de una carpeta con nombre /ib, por defecto ubicada a la mis-
ma altura que el archivo DIBooks.html con el que se lanza DIBooks. Este archivo es
indispensable para que una escena sea correctamente interpretada en un navega-
dor. Por lo mismo, es preciso indicar en la escena de Descartes]S dicha ubicacion
para el archivo descartes-min.

Esto se logra en el ment Opciones de Descartes]S, eligiendo la opcion personali-
zada bajo la opcién descartes-min.js. Al hacer esto, aparece un didlogo en el que se
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establece la ruta, que para el caso de un archivo de escena en una carpeta de capitu-
lo de un libro, seria ../../lib/descartes-min.js (recordamos que el archivo de escena se
encuentra en una carpeta de capitulo a su vez contenida en una carpeta de libro).

Al elegir esta opcion, ademads, se evita que al guardar se generan copias de descartes-

min.js en otros lugares. Asi, se usa una sola copia del intérprete evitando la satura-
cién con muchas copias del mismo.

Inclusién de un control de pasos: Este tipo de control sirve para indicar a la escena
que algunos elementos de la misma se deben ver en uno (o unos) pasos determina-
dos dentro de la pagina de la escena. Para ello, en el selector Controles del editor de
configuraciones de Descartes]S hay que agregar un control tipo Pulsador, en el inte-
rior del espacio, cuyo parametro id lleve el nombre _step_ (incluyendo los guiones
bajos). Como es un control de pasos, el incremento del control debe ser 1, y su valor
inicial debe ser cero.

En la Figura 4.1 se muestra un ejemplo de este control.

Configuracién - o x

Escena Espacios Controles Definiciones Programa Gréficos Animacién

| Controles |

info

*+ STol A vv ‘Id _step_
m interfaz [pulsador v
S e ‘ espacio [E1 5
[1¥ £g2x1
[T rg2y3

[bwn] [GraficaBt]

‘ nombre | _step_

region [interior v

activo si

‘expres\()n (0,0,150,40)

valor |0

decimales | @ ‘

‘ exponencial si l visible /| H discreto H incr |1

‘ dibujarsi | ! InBook ‘

o 5 [~ =~ :

‘ [ —— 52

Figura 4.1: Configuracion del control _step_ para el control de pasos.

Este control no serd visible para el usuario final. Es sélo ttil para que el crea-
dor de la escena pueda definir qué elementos se muestran u ocultan segtn el paso
explicativo de la pagina. Para que no se muestre, es preciso incluir ! InBook en el pa-
rametro dibujar si del control (como se muestra en la figura). Esto hard que cuando
sea leida la escena por DIBooks, este control no sea visible. No obstante, mientras el
autor edita la escena en Descartes]S, ahi si sera visible.

Al indicar que el valor del control es 0, esto implica que el primer paso explicati-
vo es el cero-ésimo de la escena (cuando _step_ vale 0); el segundo paso explicativo
corresponderd a cuando _step_ vale 1; y asi sucesivamente.

Condiciones de los objetos para mostrarse u ocultarse: Se puede condicionar a los
objetos de la escena, tales como controles (botones, menus, pulsadores, barras de
desplazamiento, etc.) o graficos (puntos, segmentos, curvas, etc. que se incluyen en
el selector Grdficos del editor de configuraciones de Descartes]S) a mostrarse u ocul-
tarse segun el paso.
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Cada uno de los objetos tiene un pardmetro dibujar si en el que se puede colo-
car la condicion para mostrar al objeto en cuestion. Por ejemplo, un objeto que en
su pardmetro dibujar silleva (_step_>2)&(_step_<=5) se mostrard s6lo en el cuar-
to y quinto pasos explicativos (recuerde que el primer paso corresponde a cuando
_step_vale0).

Se recomienda al usuario revisar algunas las escenas html de los libros proporcionados
en la instalacién del zip para entender mejor este funcionamiento.
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